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GOLEM: 



Alt GOLEM udstyr er monteret i et 
solidt, amigabeige metalkabinet. 
Desuden er tilslutningsbussen videre- 
fort, og der er selvf0lgelig afbryder. 

3y 2 " diskdrev: 

* 38 mm. hojt. Med NEC 1036 A drev. 



1245. 



* 33 mm. hojt med display. Med NEC 
1037 A drev. Fuldsteendig lydlost. 
Displayet viser hele tiden hvilket spor 
pa disketten der laeses/skrives pa. 



1495 r 

* Som ovenstaende, blot uden display. 

1345,- 

* Til Amiga 2000 internt. *| 225 ? " 

Kickstart 1.3/ur modul. 

Til Amiga 1000. Med dette modul star- 
ter Amigaen efter ca. 5 sek. med at 
bede om Workbench. Desuden ur 
med batteribackup. 



2 Mbyte RAM: 

Til Amiga 1000: 
Til Amiga 2000: 



1495,- 

6400,- 
4900,- 



C ltd. 



Vi har C ltd. harddiske i alle storrelser, 

til bade Amiga 500, 1000 og 2000. . 

Nu ogsa tapestreamer, flytbart pladelager 

laserprinter og scanner. Alt styres af en 

C ltd. SCSI controller. 

Ring efter priser/specifikationer. 

'HURRICANE' turboboard 

En 1 4 MHz 68020 og en 24 MHz 68881 
forager Amigaens hastighed, specielt ved 
floatingpoint operationer. Med speciel 32- 
bit RAM vil de fleste programmer k0re op 
til 4-5 gange hurtigere end normalt. 
Rekvirer hastighedstest. 

Til Amiga 2000 



8900,- 
7900,- 
5850,- 



Til Amiga 1000 
RAMboard 0/K 

Software: 



Lattice C 4.0 1695,- 
Aztec C 3.6 prof. 1595,- 
Aztec C 3.6 dev. 2395,- 
Aztec source debugger 645,- 
Power windows 745r 
Quarterback. Virkelig godt harddisk- 
backupprogram. Hurtigt og nemt at 
bruge. 475,- 
DOS-2-DOS. Overforer filer mellem 
Amiga- og MS-DOS. 475,- 



AflKO data 

2960 Rungsted kyst 

Tlf : 02 76 64 62 



Tirsdag-Fredag mellem IG^oglQ 22 
l_0rdag mellem 1 0°-° og 1 3°-° 

Priserne er incl. 22 % moms. 
Alle varer vil som regel vaere pa 
lager, og kan sendes efter aftale. 
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rsskifte betyder ofte status. 1988 ringer pa sidste vers og hvordan er det egentlig forl0bet. Det er 
jo sagt si tit, men nu skal det lige siges igen : Amigaen er fantastisk. Det viser bide spil, salgstal, 
seri0se prg. og div. shows. Og det er ikke bare unge "Freaks" der k0ber/bruger den, men ogsi aeldre og 
mere "modne" legesyge der har fiet 0jnene op. 

Mange tekniske skoler, lokal TV, flere universiteter, reklametegnere, ja listen er lang, men failles for 
dem alle er at de har "opdaget" dens facilliteter og har kunnet udnytte det i deres respektive erhverv. 

Det er klart, at nir der virkelig er dr0n pi Amigaen si mi vi f0lge med. DERFOR B LIVER N/ESTE 

NUMMER I A4 FORMAT. Nu skal det vaere slut med at se AmigaMagazine sti og putte sig 

imellem alle de andre computerblade. Men ikke nok med det. Alle siderne bliver i FARVER 

Hvad si med prisen er der nok nogle der sp0rger, bliver den lige si tirnh0j som de andre. Nej, kun ca. 

25.00 kr. Si det skulle stadigvaek vaere 0konomisk muligt, at fi de sidste nyheder. 

Sidst, men ikke mindst, velkommen til den nye readkt0r Niels Lassen som overtager min stol, da jeg 

har valgt at sastte krsefteme ind andre steder. Jeg vil dog stadig vaere en del af redaktionen og g0re mit 

til at det bliver nemmere at vasre Amigaejer. 




Udgiver : 

Forlaget Microtech 
Redakt0r : 

Bo J0rgensen 

Redaktionelle medarbejdere : 

Niels Lassen, Thomas Fill, Klaus H. S0rensen 
Troels S0rensen, S0ren Bang Hansen, Tore 
Bahnson, Jens M. S0rensen, Kenneth Bernholm 
Repro : 

Hammerschmith 
Tryk: 

Rounborgs Grafiske Hus. 
Ulustrationer : 

Astrid Glahrij Malan Zachariassen 



Sats : 

Amiga-2000, Professionel 
Page, 

QMS-PS810 
Foto : 
B.J. Amito 
Distribution : 
AVIS post, D.C.A. 
Annonce ekspedition : 
Brian Roy Markussen 
Tlf. 06 80 08 77 
HOTLINE : 
Mandag kl. 14-16 
Tlf. 06 80 08 77 



Medlemskab : 

Pris og indmeldelses- 
kupon findes inde i 
bladet. Medlemskab (10 
nr. irligt) kan bestilles 
pi klubbens adresse : 
Commodore Data Club 
N#rreskov Bakke 14 
8600 Silkeborg 
Tlf. 06 80 08 77 (man - 
frekl. 9.00 til 17.00) 

AmigaBBS 06 80 07 99 
Telefax 06 80 07 55 
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Vigtigt: Artikler og fotos i "AmigaClub Magazine" mi ikke benyttes uden forlagets skriftlige tilladel- 
se.Citater med tydelig kildeangivelse accepteres. 
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-vi har alt det, en asgte "AMIGA-freak" drommer om ! 



AMIGA SOFTWARE 



Kindwords 
Deluxe Paint II 
PageSetter 



NU 659. 
NU 1.249. 
NU 1.749. 



GRAFISK HARDWARE 



Tegneplade EasyL 

til AMIGA 500 2.895. 

til AMIGA 1000 3.195. 

til AMIGA 2000 3.295. 

Handy Scanner 3.595. 




ST JERNE-TILBUD 



100 5.25" NN & BOX 298.- 

100 5.25" KAO & BOX 795.- 

100 3.50" NN & BOX 899.- 

100 3.50" KAO & BOX 949.- 



AMIGA HARDWARE 



IAmigos 3.50" diskdrev 995.- 
Amigos 5.25" diskdr. 1.595.- 
512 Kb Ramudvidelse 1.479.- 
Stereo Sampler 679.- 
Modem 2400, extern 1.995.- 
Philips CM8833 farve 1.995.- 



PRINTERE ~| 


STAR LC-10 


2.195.- 


STAR LC-10 colour 


2.495.- 


STAR LC-24/10 


3.595.- 


" NEC P 2200 


3.695.- 



Priser excl. moms. Finansiering. 
Ret til aendringer forbeholdes. 
Dankort modtages. Postordre. 



DISKETTER 



5.25" DS/DD no name 2,98 
5.25" DS/DD KAO 7,95 
3.50" MF2DD no name 8,99 
3.50" MF1DD KAO 9,95 
3.50" MF2DD KAO 12,95 
5.25" BOX 69,00 
3.50" BOX 69,00 



Rekvirer GRATIS vores prisliste. 

Amiga Software Katalog: 24 kr. 

10% RABAT pa Amiga Software i '88. 



STJERNE DA TA 

Straussvej 79 . Frejlev . DK 9200 Alborg SV 
Tlf. 08 34 33 44 . Fax 08 34 30 20 . Giro 1 98 98 12 
Hurtig levering og service pa hojt plan - det er os 
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AfS0ren B. Hansen 

I forrige nummer kunne vi berette om 
Rainbirds "Carrier Command"; en 
vaskeaegte spilsensation. 
Den slags forekommer i sagens natur 
yderst sjseldent - skulle man tro. Men 
nar samme softwarehus sa, mindre end 
en maned senere, m0nstrer endnu et spil 
af (naesten) samme karat, sa ved man 
snart ikke, HVAD man skal tro... 



STARGLIDE. 
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madelbare indtryk aPTspillet er positivt - 
som altid nir Rainbird stJrjMi^elgiVEIsenT 
fristesjiiajiaii-frt-TigerT'alTOnge indeholder~i 
"plakat, en lille men fyldestg0rende manual, en 
"keyguide" kontrol- oversigt, en novelle om bag- 
grunden for plottet, et kassettebind med 
forlasnget stereo-udgave af spj]lets--«telmusik, 
samt.... (gisp!) 0igbiik— ^Io3e7 rodeL.Pyha, der 
v a^fi»0^"Si~3iskette. 

^nogen helt almindelig diskette. Ser 
man naermer^efter, opdager man nemlig, at der 
stir bide ST og Afujga udenpa den, hvilket pa 
ingen mlde er en trykfej 
Starglider 2 er nemlig det f0r5te v spil, der benytter 
sig af det nye "multi-format" system, hvor man 
kan bruge den samme disk til AtahsST og 
Amiga. Til gengasld kan jeg berolige jer med^at 
programmet ikke er det samme for de to com- 
putere. Systemet virker nemlig pa den made, at 
spillet selv registrerer hvilken computer man 
har, hvorpa det loader den relevante kode 
Men hvis nogen af jer skulle have^-eriST'er 
stiende i kosteskabet (nasppe^anrlsynligt), si fir 
I altsi pi en mide etgrttttsspil med i k0bet af 



samtidig sparer softwarehusene en 
masse penge, og alle er glade. En fiks ide, som, 
vi nok kan vente at se mange flej£xk*ein^>Ierpi 
^len kommende tuL, 

Pra^seftttUigneTriselve spillet lader heller ikke 
Tneget tilbage^at-^Jnske. Der er masser af val- 
gmuligheder mht. styrisgsmetoder, permanent 
highscore liste (der dog kra^veTr-enselvstasndig 
"data disk"), og for at det ikke skal va5&i0gn, er 
der desuden en helt unik feature, hvor man mt 
kan vende og dreje samtlige af spillets grafiske 
figurer i alle mulige vinkler, forst0rre dem eller 
endog male med dem! 

Miske lyder det pjattet, men f aktisk er^denne 
del af spillet sasrdeles nyttig, nSr^wafigerne vil 
lasre de mange forskeUige^bygmnger og fart0jer 
at kende, inden mair'ior alvor kaster sig ud i 
kampens he^Jefnvor det tit kan betyde forskellen 
5gd0d, om man kan identificere fjenden, 
fstt'ttejomvendte g0r sig gasldende! 

Plot 

Men hvem er egentfcgfjenden? For de af jer, der 
har spillet den oprindelig^targlider 1, beh0ver 
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"Egronerne" vist ingen nasrmere pra 
2a dette krigsgale og imperialistiske ke- 
jserd0mTtie-&rjQ_Sr siden fors0gte at indtage djj 
hjemplanet Novenia7TlaTfd«-dii_held ti^af'tage 
kampen op mod overmagten i^djjirfiOTTikuadige 
AGAV-fighter. 
Men nu er densaHgen! Plottet til Starglider 2 
fortsa?tter,^»vor Starglider 1 slap: Siden neder- 
erEgron-imperiet blevet endnu mere magt- 
Tuldt, og den Egronske kejser braender efter 
haevn. Men for ikke at risikere endnu et pinligt 
nederlag, har han valgt at gi helt anderledes 
ndigt til vaerks denne gang. 

Pi planeten MiHwajjs miner er man saledes i 
fuld gang med at^opfgre et gigantisk 
vabensystem, der skal oeskytteoeiKrjimstation, 
som een gang for alle skal fjerne tornen - 
nia - fra Egron-kejserens 0je. Hvis din sirfukke" 
planet skal overleve, er det bydende#0avendigt, 
at du bygger en neutronrx>mbe.j<rr rumstationen 
er faerdigbygget. Probleme^-er bare, at de dele 
du skal bruge ligger spreat ud over hele solsys- 
temet. 



Mange af de planeter, som Egronerne har besat, 
er forsynet med store underjordiske tunnel- 
komplekser, hvor forskellige modstandsgrupper 
efter sigende skulle holde til, og hvis du kan 
oprette kontakt til disse grupper, vil de hjaslpe 
dig i din mission. 

G a m e p 1 a y 

Som du nok begynder at fl en fomemmelse af, 
sa er Starglider 1 (i modsaetning til sin 
forgaenger) langt mere end et simpelt shoot'em 
er masse r af action, men hvis man har 

grnhitinpfM^li 1 1 ii u fp>re spjJl^sA 

lQk_gribe sagen lidt anderledes an. F0rst 
og fremmest er^tal^ftici^S-^a^s^ilfor dem, der 
kan lide at udforske og kortlasggestore" 
lomrader, i en s0gen efter forskellige objekter. 

SpiIleT^taTtet4jiplaneten Apogee, som erbe"sat 
af Egronerne. Veaat~~f4y«a_opad fgriaaer du 
planetens atmosfaere og dukker ot 
met, hvorfra du kan flyve tileriTang raekke plan- 
eter og maner ved hjashxafait skibs "stardrive". 
Hver eneste planeLhar sine egne karakteristika, 
som man kan^fgse mere om i den medf0lgende 
manual, og-'under spillet kan man frit flyve fra 
plangt-tu planet. 

V u r d e r i ng 
Noget af det man f0rst bemaerker ved Starglider 
2 er de helt kolossale forbedringer, der er sket 
paSdettekniske omrade. 

Hvor grafikken i det oprindelige Starglider-spil 
var 'Vke-frame > ~t*is < bestod af streger), sa by- 
der Starglider 2 pa sSrMef igurer med en 
sasrdeles flot og glidende arrimaBtm»X>pdaterin- 



gen er mindst lige sa hurtig som i "Interceptor", 
samtidig med at grafikken er langt mere varieret. 
Lyden er ogsa af usaedvanlig h0j standard. 
Programm0reme har str0et rundhandet om sig 
med samplede effekter, og hver eneste fart0j i 
spillet har sin egen 1yd. Man kan altsi identifl- 
cere fremmede objekter - ikke alene ud Era deres 
udseende, men ogsi ud fra den 1yd de afgiver. En 
fantastisk god ide, der er s4 indlysende, at man 
blot undrer sig over, at den ikke er blevet realis- 
eret f0r nu. 

Nar Starglider 2 efter min mening alligevel ikke 
er i helt samme klasse som Carrier Command, 
haenger det f0rst og fremmest sammen med 
spillets grundlasggende struktur. Hvor Carrier 



Command skilte sig afg0rende ud fra alle andre 
spiltyper, der bygger Starglider 2 snarere videre 
pa i forvejen kendte spil som "Elite" og "Merce- 
nary". 

Der er altsi ikke megen originalitet at finde i 
programmet, men udf0relsen er til gengaeld sa 
fremragende, at her alligevel er tale om et klart 
hit. Starglider 2 er uden tvivl det bedste spil af 
sin art til nogen computer. 



GRAFIK 96% 

LYD 95% 

PRESENTATION 90% 

F/ENGSLENDE 89% 



OVERALL 

92% 




A - Gcografiske koordinater over planeten. Dit rumskibs plac- 
ering vises som en to-cifret X-koordinat efterfulgt af en 
to-cifrelY-koordinat. 

B - Digital ur. Viser i galaktisk standard-tid (9999 minutter = 1 

dag), hvor lang tid der er glet, siden missionen startede. 
C - Score. 

D - Sigtekom. Bruges bide til vSben og til at teleportere objek- 
ter ombord. 

E - OpUnknings-indikatorer. Pulserer s3 laaige det induktive 
opUnkningssystern er operativt. 

F - Radar. 

G - Kompas. 

H - VSben-type. En holografisk animeret indikator, der viser 
hvilket vibensystem, der er i brug. 



I - Bombe-lasL Viser hvor mange "bouncing bombs", der er 
ombord. 

J - Missil-last. Viser hvor mange selvs0ger mis-siler, der er 
ombord. 

K - Laser- energi. 

L - Energi-skjold. 

M - Braendstof-mSler. 

N - Kunstig horisont. 

O - Fartma'ler. VIrker ikke med Stardrive sliet til, da hastighe- 
den her ligger langt ud over det milelige.. 

P - H0jdemaier. Af indlysende Irsager virker denne ikke i rum 
met. 

Q - Micro-skaerm. Til diverse meddelelser. 
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NETHERWORLD 



Ved et uheld er dit rumskib strandet i en anden 
dimension - en grotesk verden, hvor boble- 
spyende drager, mutante gedehoveder og andre 
bizarre ubehageligheder forekommer i foruroli- 
gende store masngder. 

Din eneste chance for at undslippe bestir i at 
samle en masse diamanter, sa du kan k0be dig 
ud af vanskelighederne. 

Det lyder jo meget originalt (nassten Jeff Minter 
agtigt!), men gameplayet i NETHERWORLD 
minder faktisk i store tra^k om det distingverede 
"Boulderdash", selvom gode gamle Rockford her 
er skiftet ud med noget, der mest af alt ligner en 
roterende rumstation i minist0rrelse. 
Man styrer sit liEe fart0j rundt i forskellige 
gangsystemer, hvor det ganske enkelt gaslder om 
at samle et vist antal diamanter inden for en giv- 
en tidsfrist. Helt si enkelt gar det nu ikke, for 
spillets designer - Finnen Jukka Tapanimaki 
(kort pause, mens jeg vikler min tunge ud..) - har 
tydehgvis gjort et stort nummer ud af at lave 
banerne sa drilske og udfordrende som muligt. 
Isaer pi de senere levels er det n0dvendigt med 
en del hjerneaktivitet. 

Her kommer man nemlig ud for sml "puzzles", 
der f.eks. kunne gk ud pa at placere nogle 
klippestykker pi en sidan mlde, at en omkring- 
farende mine preller af og rammer en "diamant- 
generator", der straks omformer den til de 4 dia- 
manter man lige stod og manglede for at rykke 
videre til naeste level., osv. 




Grafikken i NETHERWORLD er meget dekora- 
tiv, og de 12 forskellige levels varierer 
ussdvanligt meget - bide i grafik og gameplay. 
Der er naturligvis ogsl en del passende lydef- 
fekter samt en forn0jelig lille titelmelodi, men 
vent dig i0vrigt ikke noget revolutionerende fra 
den kant. 

Det er f0rst og fremmest game-playet, der hiver 
dette spil op over 80% i OVERALL. En skaeg, 
og meget udfordrende, blanding af shoot'em up 
og strategi, som du garanteret ikke bliver faerdig 
med forel0big. 

S.B.H 



GRAFIK 
LYD 

PRESENTATION 
F/ENGSLENDE 



81% 



58% 
81% 



OVERALL 

81% 



VIRUSDR/EBEREN 

Sa i rdig. 
Medlemmer vil f& den tiKcndt au- 
tomatisk.Alle antlre kan bestille den 
pa vores bestillings-seddel midt i 
bladet. ^ 
Prisen er 32.00 kr (incl. moms) 
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I DR. DELUXE's 
FOTOLABORATORIUM 

...sker der forunderlige ting! Kolber syder og 
koger med tusinder af farver, og virkeligheden 
opl0ses i hvirvlende pixels og roterende brushes! 
F0lg med pa en tur i Electronic Arts nye grafik- 
bombe PHOTOLAB! 



afTore Bahnson 

Det er nok svasrt at finde en eneste Amiga-ejer 
der ikke kender DeLuxe Paint fra Electronic 
Arts; maleprogrammet, der har vundet priser for 



form for grafik pi Amigaen. 
Men pa eet - ganske vassentligt - omrade har 
DeLuxe Paint ladet sin bruger i stikken, og det er 
nar det gaelder udvalget af farver. Amigaens 
sakaldte HAM-modus, der viser samtlige 4096 
farver pa skaermen samtidig, er nemlig ikke im- 
plementeret i DeLuxe Paint. Siden DPaint ud- 
kom for efterhanden et par ar siden, er der sa 
dukket dedikerede HAM-grafik programmer op, 
som PhotonPaint, og DigiPaint, men de har til 
gengaeld haft deres begrsnsning i kun at fungere 
i HAM-modus. 

Vi har derfor stadig glet med tilbageholdt and- 
edraet og ventet pa det virkelig ajgte universelle 
grafik-program. Programmet der kunne handtere 

m 





MUltlBiQlMliPlI 



sin alsidighed og sin elegante brugerflade. 
DeLuxe Paint har med sit vasld af kreative mu- 
ligheder sat standard for grafisk software pa per- 
sonlige computere, og har slaet sin position fast 
som universalvaerkt0jet nar det gadder enhver 



samtlige Amigaens ska?rmopl0sninger, alle 4096 
farver, frie sidest0rrelser, og vel at masrke g0re 
det med DPaints ligefremme elegance og 'ven- 
lighed'. 
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JThotolab 

Og nu lader det si til at vi kan slippe luften ud 
og ande lettet op! Ind pa arenaen trader PHO- 
TOLAB, den nye grafikbombe fra DPaints 
faedre, Electronic Arts. 

PhotoLab er en diger sag, der i virkeligheden 
bestir af tre seperate programmoduler, der 
selvf0lgelig kan multitaskes, hvis man har 
tilstraekkelig med hukommelse i maskinen. 
Paint er et maleprogram med staerke mindelser 
om DeLuxe Paint, blot altsi med den forskel at 
det kan klare hele turen henover regnbuen: 32 
farver, 64 farver (halfbrite) og HAM. 
Colors er et efterbehandlingsprogram i stil med 
Pixmate og Butcher, som vi anmeldte i et 
tidligere nummer af Amiga Club. Og endelig er 
der Posters, som er et udprmtningsprogram, der 
kan klare meget store udprmtninger. Lad os 
pr0ve at kigge lidt pi hvad denne treenighed kan 
prasstere, og om DeLuxe standarden bliver holdt 
i haevd. 



JTaint 

Hvis man forestiller sig Digi-Paint parret med 
DeLuxe Paint, har man en ganske god ide om 
hvordan Paint bide fungerer og ser ud. 0verst i 
billedet befmder sig en horisontal ikon-boks, 
hvorfra man kan vaelge alle de tra- 
ditionelle grafikredskaber: 
frihinds-'blyant', spray, 'gummi'- 
linier, kurve-lineal, fill, cirkel/oval 
osv. Desuden finder man her ogsi 
en hurtig palette med 32 
maledaser at dyppe penslen i. En 
speciel palette skaerm med HAM- 
farvevalg, RGB og HSV, toning 
samt lagerplads til ikke mindre 
end 128 forudindstillede farvenu- 
ancer, kan kaldes frem ved et 
enkelt tastetryk. 

Vaerkt0jerne indbefatter 
selvf0lgelig ogsi en saks til ud- 
sksering af 'brushes', og som no- 
get nyt kan denne nu ogsi ind- 
stilles til frihindsudskaEring. 
Har man f0rst udskiret en brush, 
kan denne ligesom i DPaint anvendes til at tegne 
direkte pi skaermen med, og den kan drejes og 
vendes over x- og y-akse. Men desvaerre er en 
del af DPaints fine brush-vasrkt0jer skiret vaek i 
PhotoLab. Bl.a. ' Shear '-funktionen, og ikke 
mindst muligheden for perspektivistisk drejning 
savner jeg personligt. 

Til gengaeld fir man si muligheden for at fylde 
et givet udklip i en hvilken som heist form, si 



den former sig langs omridset. Dette vaerkt0j 
svarer til PhotonPaints 'fold-omkring' funktion, 
men fungerer langt bedre og med mindre 
forvraengning i PhotoLab. 

I det hele taget er der er i PhotoLab Paint en 
msengde variationer over brush-temaet. Udklip- 
pene kan defineres som et m0nster der kan males 
og udfyldes med, og der kan tilf0res variende 
grad af 'dithering', rastervkkning. 
En virkelig velkommen ting i PhotoLab Paint, er 
at programmet udnytter ekstra RAM fuldt ud. 
Det betyder at man kan ibne ligesi mange ekstra 
skaerme at arbejde med, som der er hukommelse 
til. Skaermene kan sigar have forskellig 
sidest0rrelse og skaermopl0sning, uden at det 
forhindrer at der kan klippes og klistres, og 
i0vrigt arbejdes helt frit, imellem dem. 
En anden af Paints fine funktioner er de mange 
male-modes der stir til ridighed. Farve kan 
pif0res 'lasrredet' i varierende grader af skygn- 
ing, toning, tmtning osv. Man kan til og med 
stille sin pensel, si den maler farver om til 
sort/hvid! Det er selvf0lgelig specielt i HAM at 
disse funktioner virkelig folder sig ud, men ogsi 
med begraenset farvevalg i de h0je opl0sninger 
virker de fint, og er en del hurtigere at arbejde 
med end DPaints shade- og blend-vasrkt0jer. 




En ting man urniddelbart savner i PhotoLab 
Paint er stencil-funktionen som man havde den i 
DPAint. Men det er kun indtil man opdager 
styrken i Paints 'Affect'. Her kan man nemlig 
indstille om farvepif0ring skal pivirke bag- 
grund, forgrund eller begge dele. Ved at vaelge 
forskellige baggrunds- og forgrundsfarver kan 
man styre farvepif0ring ned i den mindste de- 
talje med stor lethed. 

11 
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Skal man pr0ve at sammenligne DeLuxe Paint 
med PhotoLab Paint, mk man konkludere at Pho- 
toLab udover sine langt st0rre koloristiske 
krasfter, er en anelse mere skrabet i det. Men har 
man ikke brug for imponatoreffekterne, udg0r 
Photolab Paint et virkelig solidt stykke grafisk 
vaerktoj, med vaegten lagt mere pS de kunstner- 
iske kvaliteter end pi tekniske finurligheder. Bet- 
jeningen er i top, og programmet virker uhyre 
stabilt og fri for 'lus', som man ogsa 1 efterhanden 
har laert at forvente det fra DeLuxe serien. 



V-/OLORS 

COLORS er et uhyre velfungerende efterbehan- 
dlingsprogram, der selvf0lgelig ogsi kan klare 
alle formater og sidest0rrelser. Colors har knap 
si mange specialfunktioner som andre tilsvaren- 
de programmer, men klarer til gengaeld billed- 
konveitioner bedre end noget jeg har set. 
De primaere funktioner gar, som navnet siger, pi 
justering af farverne. Har man f0rst indlasst et 
billede i Colors, er der ikke den justering man 
kan foretage, nir det kommer til kontrast, 
lysstyrke, farvebalance osv. Men colors er ogsi 
god for at konvertere imellem de forskellige for- 
mater. Programmet klarer bide forvandling fra 
HAM til 32 farver, og omformning fra 
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h0jopl0sning til lavopl0sning, med lige stor 
bravour. 

Man kan selv vaelge om en biUedomformning 
skal bibeholde originalbilledets proportioner 
eller om der blot skal konverteres i r4-format. 
Ligeledes kan man stille i hvor h0j grad pro- 
grammet skal fors0ge at udligne tab af pixels f0r 
der g&es til en lavere opl0sning. 
Endelig kan man bede Colors om at forvandle et 
billede til en hvilken som heist st0rrelse indenfor 
samme opl0sning, samt om at foretage farveud- 
skillelse eller om at strippe farverne helt af 
billedet. 

Alle de forskellige ornformninger jeg pr0vede 
med Colors blev udf0rt perfekt. Colors algorit- 
mer til at bibeholde originalbilledets farvebal- 
ance og udseende, virkede sajrdeles fint og lige- 
som med de0vrige programmer i PhotoLab 
oplevede jeg ingen lus i Colors. 



XOSTER 

Poster er lidt mere end et almindeligt udprint- 
ningsprogram. Det kan nemlig fordele prmtnin- 
gen af et billede over s& meget som smi 200 
stykker A4 papir. Arkene skal derefter blot limes 
sammen, og man har en plakat af 
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kaempedimensioner! 

Taget min 0konomiske situation og prisen pi 
farvebind i betragtning, ma jeg indr0mme at jeg 
opgav at g0re fors0get, men nojedes med at lave 
en enkelt A4 sides udprintning. 
Resultatet var hverken vaerre eller bedre end al 
anden skaermdump jeg har set. Og det vil sige 
ikke sasrlig k0nt! Men det skal ikke dadles 
Posters - det er nu engang ikke fotografisk 
kvalitet man kan fa ud af en ni-nals 
matrixprinter. 



Paves Wide li.t 
F\ in 5.? 

K ONKLUSION 

PhotoLab er en grafisk pakke der bliver svasr at 
sla. Programmerne har hver for sig muskelstyrke 
nok til at klare alle omgange ud, og lagt sammen 
er der rimelig chance for en knock-out. DeLuxe 
er stadigvask deluxe! 

Og nar de far slebet kanterne af og udsender 
PhotoLab II bliver det da helt ustyrligt! 

* 



Amiga Club Magazine karer Danmarks 
bedste grafiker ! 

Blandt alle de kreative unge mennesker der 
i tidens 10b har indsendt billeder til Art 
Gallery samt en masse andre danske billed- 
er, vil vi i nytarsnummeret af Amiga Club 
Magazine pr0ve at finde de arets 3 bedste 
billeder. 

Hvis du ogsa skulle have et flot stykke 
Amiga Art liggende hjemme i diskettebok- 
sen, sa skynd dig at sende det til redaktio- 



^ 

nen, sa vi har det inden d. 20 december. 
Husk ogsa at maerke kuverten med 
"Danmarks Bedste Grafiker", da ku- 
verten ellers kan risikere at blive henlagt 
til Amiga Art Gallery i det nye ar. 

Find din Deluxepaint (eller et af de an- 
dre grafikprogrammer) NU !!!!! 
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Math-Amation 



Et matematikprogram fra Progressive Peripher- 
als & Software, der if0lge disketteomslaget in- 
deholder 4 irs collegematematik pi en enkelt 
diskette. Mulighederne er da ogsl virkelig 
mange. Algebraeiske og geometriske bereg- 
ninger, statistiske beregninger og grafik, konver- 
teringstabeller inden for matematiske og fysiske 
standardbenasvnelser samt 2 meget kraftfulde 
kalkulatorer. 

Der er til dato kun markedsf0rt et fatal af pro- 
grammer til AMIGA, der kan bruges i undervis- 
ningen. Det er derfor med en vis spending, man 
henter programmet ind for f0rste gang. En enkelt 
diskette, d.v.s kun et drev er n0dvendigt, 512 K 
RAM (kick-start 1.2 eller en senere version til 
AMIGA 1000) og du skal ikke starte op med din 
work-bench, da programmet har sin egen startup 
sequence. 

Nir du har dobbeltklikket pi diverse ikoner, 
kommer baggrundsvinduet rullende op nedefra. 
Det er helt sort og foruden menu-bjaelken 0verst 
indeholder det kun et felt, resultatvinduet, i 0ver- 
ste h0jre hj0me. Her skrives det sidst indtastede 
tal og ved hjadp af op- og nedadgiende pile kan 
du komme frem og tilbage mellem op til de sid- 
ste 50 indtastede resultater og i feltet fortaelles 
det med et minus-tal, hvor langt tilbage i resul- 
tatlisten du er. En virkelig laekker detalje. Fra 
vinduet her kan du for0vrigt, lige som fra alle 
andre steder i dette program, hente et resultat via 
den sakaldte pick-up funktion, hvor du kan f0re 
et tal fra et felt til et andet og endog fra et pro- 
gram til et andet. Pa denne mide kan du f.eks. 
f0re numeriske tal til og fra den store memory- 
boks med 36 felter. 



Lad os se pa nogle af mulighed- 
erne. Hoved-menu-bjaelken inde- 
holder emnerne: 

PROJECT, EXTRAS, CALCULATOR, UNTTS, 
GEOMETRY, ALGEBRA, STATS, og MODULES. 

UNITS indeholder omsasmingsfaktorer for en 
msngde matematiske og fysiske benarvnelser. 
Vinkler, laaigder, areal, volumen, 
braendstofforbrug, acceleration, taefter, 
viskositet er nogle af de ialt 18 valgmuligheder. 
Lad os hente TIME ind. 9 felter med sekunder, 
minutter, timer, d0gn, uger, fjorten-dage, 
mineder, ar og skudir viser sig i de nederste 2/3 
af skaermen -i dette program kaldet det aktive 
felt. Taster du nu et tal ind i et af felterne, fir du 
lynhurtigt vasrdierne frem i de andre felter. 

SET-funktionen 

Math-Amation bibeholder samtlige cifre i alle 
beregninger, men i PROJECT kan du i under- 
menuen PRECISION vaslge SET, og du vil da 
kunne bestemme, med hvor mange cifre resul- 
taterne skal vises. Det maksimale antal er 15, 
hvilket programmet er stillet til ved opstart. I un- 
der-menuen ROUNDING kan du bestemme, 
hvor smi tal der skal vises pi skaermen f.eks. vil 
programmet normalt vise vaerdier mellem 1E-20 
og -1E-20 som 0. Disse vaerdier kan aendres med 
SET-funktionen. Nir du henter et program ind, 
placeres dets vindue i det aktive felt d.v.s neder- 
ste 2/3 af skaermen. 
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Du kan hente ialt 4 regneprogrammer eller 
tabeller ind ad gangen, siledes at de f0rst in- 
dk0rte programmer placeres 0verst pi skasrmen i 
inaktiv form, mens det sidst indk0rte program er 
i den aktive nederste del. Et klik med venstre tast 
i et inaktivt felt bringer det dog i aktiv form. Du 
kan flytte tal fra et felt til et andet med den 
tidligere omtalte pick-up metode. 

Scientific calculator 

Selvf0lgelig indeholder et matematikprogram 
ogsi en regnemaskine. Hent SCIENTIFIC CAL- 
CULATOR ind og du vil have en meget alsidig 
hjselper. F0lgende funktioner underst0ttes: nu- 
merisk tastatur med pi, standard aritmetiske 
funktioner med addition, subtraktion, multiplika- 
tion og division, kvadratrodsuddragning, ku- 



Memory (adder med memory) Du kan ikke alene 
gemme resultater i den 10-felter store memory i 
kalkulatorens vindue, du kan ogsi gemme resul- 
tater pi den 36-felter store memory tabel, du kan 
hente ind under menuen EXTRAS. Hvert af fel- 
terne er identificeret ved et bogstav eller et tal 
(A-Z og 0-9), der kan udskiftes med saetninger 
pa op til 12 bogstaver for lettere identifikation. 
Ogsi her kan du bruge den omtalte pick-up funk- 
tion. 

USYNLIG KALKULATOR 

Da samtlige mdtasminger pi kalkulatoren kan 
foregi fra tastaturet, kan du nir som heist an- 
vende kalkulatoren uden at hente dens vindue 
ind. Maengden af tasteslag er da reduceret til 
200, hvilket er det normale antal taste-slag for 



t \m] Menories/Tables 
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bikrodsuddragning, opl0ftning til 2. og 3. potens, 
trigonometriske funktioner som sinus, cosinus, 
tangent, cotangent, sekant og cosekant, hyper- 
bolske funktioner, omvendte cirkulasre og hyper- 
bolske funktioner, almindelige og naturlige loga- 
ritmer og antilogaritmer, exponentialfunktioner, 
potensopl0ftning og roduddragning samt faktor- 
funktion. 

Pi regnemaskinens skrivelinie skal du taste 
funktioner og tal ind i ligefrem raekkef0lge, idet 
der anvendes konventionel algebraeisk notering. 
Skrivelinien kan rumme ialt 600 taste-slag, 
hvilket svarer til 8 liniers tekst pi en normal 
skasrm. 

Regnemaskinen kan betjenes udelukkende v.h.a. 
musen, men den kan ogsi betjenes udelukkende 
ved hjaelp af tastaturet, idet hver funktion/tal 
fremkaldes v.h.a. en tast. Feks. er S = sinus, C = 
cosinus, T = tangent o.s.v. 

OMFATTENDE MEMORY 

Trykker du M for Memory, skal det efterf0lges 
af enten et bogstav eller et tegn. Feks. er MS = 
Memory Store (gem memory) og M+ = Add to 



cellerne i Math-Amation. 

Matrix calculator 

Math-Amation indeholder ogsi en meget omfat- 
tende matrix regner, hvor der er mulighed for at 
benytte h0jst 1600 celler, d.v.s. 40 raekker og 40 
kolonner. Nir du har indtastet dine tal i matrix A 
og matrix B (arbejdsmatricerne) kan du fi matrix 
R (resultatmatricen). frem ved at klikke pi [R]. 
Du kan foretage addition, multiplikation, sub- 
traktion, finde determinanten og sporingen samt 
multiplicere med en skala faktor (K) og lade tal- 
lene i matricerne bytte plads. Du kan f.eks. an- 
vende matrix regning, hvis du skal finde en 
raekke ubekendte i et vist antal ligninger. Matrix- 
regning er meget lig vektor-regning 

Geometry 

Et af de mest anvendelige programmer finder du 
i geometry, hvor du kan arbejde med f0lgende 
former: trekanter, rektangler og cirkler i sivel hel 
figur som udsnit samt 3-D coordinater. Indtaster 



15 




du det mindste antal kendte vaerdier, fir du au- 
tomatisk alle andre vaerdier for den figur, du ar- 
bejder med. Kender du f .eks. en vinkel og 2 sider 
i en trekant fir du selvf0lgelig de 0vrige vinkler 
og den tredie side samt trekantens area] og 
omkreds. 3-D koordinatprogrammet er beregnet 
til konvertering mellem kartesiansk (x,y,z) og 
sfasrisk-polare kooordinater (R, Theta, Pi). 
Skal du f.eks finde afstanden mellem 2 punkter 
pi Jorden, indtaster du laengdegrader og bredde- 
grader for punkterne, jordens hoved-radius er in- 
dtastet (R=3960 Miles). Du fir da den 0nskede 
lasngde. 

Algebra 

betyder som bekendt regninger med ligninger. 
Programmet kan regne med op til 5'te grads 
ligninger. To vinduer er klar til arbejdet med to 
polynomier A og B. Du kan addere, subtrahere, 
multiplicere, anbringe resultat-polynomiet i A 
eller B, diffentiere eller integrere, lade A og B 
by tte plads eller plotte polynomiet i et koordinat- 
system. 

En fomem zoom-funktion giver dig mulighed for 
at lave en forst0rrelse af en del af grafen. Tryk 
venstre musetast, hvor x- og y-aksens nye 
skaeringspunkt skal vaere, hold tasten nede mens 
du f0rer musen mod h0jre. Du slipper, nir du har 
niet det nye X-maksimum. Et 0jeblik efter har 
du den nye graf med de nye vasrdier sat ind pi 
akseme. 

Du kan blive ved med at zoome i det uendehge, 
men det kan vaere en god ide at gemme grundtal- 
lene i memory-tabellen. Virkeligt fornemt 
Zoom-funktionen kan ogsi bruges i FUNCTION 
PLOTTER programmet. Du indtaster vaerdien 
for en enkelt variabel V. I X(V) og Y(V) vin- 
dueme kan du nu indtaste funktionerne for X og 
Y. Du rider over ialt 200 taste-slag. Alle funk- 
tionerne fra kalkulatoren kan bruges. Du kan 



vaslge at plotte enten den ene eller begge funk- 
tioner samtidig. 

Stats. 

behandler talmaterialet i skemaform. Du kan i X- 
array (X-opstilling) indtaste indholdet af op til 
999 numeri- ske posteringer, og i X,Y-arrays ind- 
holdet af op til 999 parrede numeriske vaerdier 
for X og Y. 

Du kan uddrage middelvaerdier, standard 
afvigelser og forandringer pi sivel posteringerne 
i X-array og bide X og Y posteringerne i X,Y ar- 
rays. I sidstnasvnte kan du endvidere finde 
forbindelseskoefficienten for X,Y parrede data. I 
feltet N indtaster du det antal posteringer, du 
0nsker at g0re, og der ibnes da det tilsvarende 
antal felter. Du kan fi vaerdierne afbildet grafisk, 
for X-array som s0jler, for X,Y arrays som 
linear afbildning, naturlig logaritmefunktion, ek- 
sponentialfunktion og polynomial kurve. 
I X,Y arrays er det muligt at finde Y-vaerdier for 
en hvilken som heist X-vaerdi inden for det de- 
finerede omride. 

Til sidst en lsskkerbidsken: BUSINESS 
GRAPHICS. Som navnet antyder, har du her en 
tabel, der er tilpasset forretningshvet. 
I skemaet er der plads til 12 raskker og 12 kolon- 
ner (f.eks. 12 mineder) Tiderne pi raskker og 
kolonner kan rumme op til 20 bogstaver. Du kan 
give hver raekke og kolonne sin egen farve, 
hvilket er meget praktisk med henblik pi den 
grafiske afbildning. Nir alle 0nskede tal er pi 
plads, har du nu f0lgende muligheder for grafisk 
afbildning: 3- og 2-dimensionel s0jle diagram, 
linie-diagram, lagkagegrafik og kummulativ 
linje- eller s0jlegrafik. Du kan fi afbUdning af 
enkeltraekke eller -kolonne samt af totaler for 
kolonneme. Negative vaerdier kan kun afbildes 
korrekt i 2-D s0jle- eller liniegrafik. 
I lagkagegrafik kan du fremhaeve en enkelt 
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raekke ved kolonneafbildning og vice versa, idet 
du kan highlight'e den 0nskede raekke eller 
kolonne. Den vil da blive vist trukket lidt ud fra 
"lagkagen". Ved alle afbildninger sasttes alle 
max-vasrdier for akserne til en passende vaerdi i 
forhold til vaerdierne i felterne, uden at du 
beh0ver at spekulere derpi. 
Endnu en facilitet b0r naevnes. I lagkage- 
grafikken vises hver felts vaerdi i procent af den 
samlede vaerdi. Alle grafiske afbildninger kan 
gemmes pi disketten eller printes ud via dump- 
funktionen. 

Modules 

Sidste punkt pi hoved-menuen hedder MOD- 
ULES. Disse moduler findes endnu ikke pa 
disketten, men det er tanken, at der skal komme 

I 

J Omega Stereo Sound Sampler! 



en raskke programmer, som kan bruges sammen 
med Math-Amation: BUSINESS, MECHANI- 
CAL ENGINEERING, ELECTRICAL ENGI- 
NEERING, ELECTRONICS, CIVIL ENGI- 
NEERING, APPLIED PHYSICS, QUANTA- 
TIVE MODELING, CHEMICAL ENGINEER- 
ING og ADVANCED STATISTICS. 
Det t0r nok siges, at med denne raekke moduler 
har du virkelig et staerkt vaerkt0j i haende. Math- 
Amation er miske ikke et program, der kan laere 
dig matematik, men det er et fantastisk godt pro- 
gram for den, der kender lidt til matematikkens 
grundregler og formler og vil spare tid pi ofte 
langvarige udregninger med blyant og papir. 

Christian Vestergird 



Ak ja, hvem husker ikke de glade ;8-bits dage 
hvor man kunne koble alt til alting, og hvermand 
lavede alle mulige og umuligc udvidelser til 
dcrjfc.computcrc . 

Tiderne og de sma ekstra udvidelser der g0r livet 
vaerd at Icvc har sandclig asndret sig siden den 
f0rste Speechsynthcsizcr kunne programmeres til 
at udstgnne et halvkvalt "Brian er vaemmelig' pi 
en samplingrate som AmigaejeiB ikke t0r tasnke 
pa med dc mulighcdcr der ligger i en soundsam- 
pler koblct bag pi deres maskine. 
Selvfelgelig har vi fulgt detdanske hardware- 
marked Iter pi redaktionen og eftcr at fi udvalgte 
personer har tabt st0rre vasddemal, blev det altsi 
en soundsampler der kom f0rst fra de danske 
loddekolbesvingere. 

OMEGA Stereo sampler kalder de deres lille 
sorte box hvormed du kan sample alt lige fra 
svigermors rallen under Skodaen til naboens su- 
veraene synthesizer. Udover selve sampleren fir 
du ogsi en manual og en diskette med et public 
domain samplerprogram med i k0bet nir du in- 
vesterer i Dantech's f0rste produkt, men hvordan 
og hvor godt det virker ved du jo ikke f0r du har 
pr0vet den derhjemme (eller laest Amiga Club 
Magazine). 

For at starte med sampleren, si skal den sluttes 
til parallelporten og serielporten pi din Amiga 
500/2000 (har du en Amiga 1000 fir du en anden 
model til samme pris), du kan si koble en CD 



eller hvad du ellers har af udstyr til sampleren og 
boote den medf0lgende diskette. 
Den medf0lgende manual er ikke meget at ribe 
hurra for, men efter at have laest den fattede man 
meget hurtigt hvad det drejede sig om og kunne 
derefter faktisk bare smide den vaek, (AHcr ikke 
er meget at tage fejl af, hverken under installatio- 
nen eller samplingen. .^^^^LJ 
Kvalitetsmaessigt kunne det hurtigt konstateres at 
OMEGA sampleren li i den bedre ende af sam- 
plere, bide i form af et godt solidt finish of fin 
fin lyd. 

Angiende prisen har der vaeret lidt snakken frem 
og tilbage, men alt i alt mi man konstatere at de 
898,- kr. som sampleren koster ikke kunne vasre 
givet meget bedre ud for en sampler, men pi den I 
anden side si naermer det sig kraftigt udbetalin- 
gen pi et ekstra diskettedrev, hvilket nok vil give j 
grund til ekstra overvejelse inden man investerer 
i enten den en eller den anden udvidelse. 
Er du blevet bidt af OMEGA sampleren efter at I 
have laest denne artikel og har du 898 kr. tilovers, 
kan du fi mere information eller bestille en sam- 
pler hos: 

Nordic Computer Software 
Postbox 105 
DK-6950 Ringk0bing 
07-324311 mellem 10.00 & 16.00 
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The Ultimate Soundtracker 

For dem der finder det vildt fedt at sidde og 
"jamme" i Aegis Sonix eller Deluxe Music, er 
her et nyt skud pi den stamme hvor Amiga'ens 
musikprogrammer vokser. 
Alle Amiga-freaks burde sende en venlig tanke 
til den tyske programm0r Karsten Obarski, nir 
de lytter til de velklingende toner fra Amiga'ens 
dma-kanaler i de nyeste spil. 
Han har nemlig s0rget for at enhver med bare en 
lille smule musikalsk forstaelse, kan spille pa 
basguitar, stortromme, synthesizer eller motor- 
pteneklipper hjemme i stuen, foran billedet at 
Jean Michel Jarre og Kraftwerk. I Soundtracker 
kan du sample alle de lyde du har brug for, dog 
mi de maximalt fylde 9900 bytes. 
Du kan ogsi bruge nogle af de mange instru- 
menter der f0lger med Soundtracker. Pilidelige 
kilder oplyser vor begejstrede redaktion, om at 
hr. Obarski har samplet alle de suversne lydef- 
fekter fra en Yamaha DX50. 
Selve musikken i soundtracker er bygget op af 
sikaldte 'patterns', dvs. musikm0nstre der er 64 
positioner lange. Ideen er si at man laver en 10- 
12 forskellige patterns som man afspiller i en 
bestemt raskkef0lge. 

Hver position bestir af 4 kanaler gange 1 node 
+1 lydstyrke +1 effekt. Effekteme er angivet ved 
numre, sisom arpigietto og sustain. 
Ved hjffilp af fire lydkanaler med 16 forskellige 
instrumenter, kan man altsa lave en ret si 
avanceret komposition. 

Er man ikke si musikalsk, er der ogsi lavet en 
masse public-domain melodier som kan afspilles 
og asndres si meget man lyster. 
En nyttig funktion i soundtrackeren er, at man 



kan afspille et enkelt pattern helt uafhengigt af 
de andre, og at dette pattern scroller op over 
skaermen nir man afspiller det. Pi denne mide er 
det meget nemt at debugge ens musik, nir man 
faktisk kan se den spille. 

Hvis man udover at vaere den nye Bethoven, 
ogsi kan finde ud af assembler, f0lger der en af- 
spiller -rutine med soundtrackeren, lige til at 
bruge i dine egne programmer. 
For interesserede kan jeg fortElle at den kaldes 
via et level3 interrupt, og ikke tager specielt 
meget processortid. 

Det mi siges at soundtracker ogsi har sine un- 
derlige sider. F.eks. er det stadig for redaktionen 
en gide hvorfor tastatur-rutinen flipper ud, hvis 
diskettedrevet k0rer (ikke for alle, Red!), eller 
hvorfor der ikke er lavet nogensomhelst QUTT- 
funktion i programmet. Under alle om- 
stsendigheder f0lger der rigelig dokumentation 
med programmet (pi tysk), men selv uden den, 
ville det have vasret temmelig let at finde ud af 
programmet. 

Konklusionen mi va^re, at soundtracker er det 
mest vellydende musikprogram til Amiga 'en, 
men desvawre lider det af mangel pi professionel 
design. Hcke fordi alle musikprogrammer absolut 
skal bruge SMUS standarden, men fordi dets 
milgruppe mi siges at vasre folk der virkelig har 
noget teknisk viden om musik, og derfor kan 
blasse brugervenligt design, grafisk node- 
representation, midistyring og multitasking et 
langt stykke. 

Okay, det lyder bare GODT gennem 150 watt, 
men du mi til Tyskland for at k0be det, da der 
ikke er nogen dansk import0r der endnu har fun- 
det det vasrd at importere (eller har de bare ikke 
l»st AmigaClub Magazine ?). 
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BASF FlexyDisk 

Datasikkerhed der betaler sig 
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I dette blad bringer vi 8 PD-Disketter. 
For medlemmer er prisen stadig 25.00 kr 
for medlemmer, og 32.00 kr for alle an- 
dre. 



PD DISK NUMMER 29. 

AIRFOIL : Dette er en opdatering til Airfoil- 
generatoren. 

DC10 : En IX 10 flightsimulator, lavet i Ami- 
gaBasic. Med dokumentation. 

EXECLIB : Dette er et eksempel pa, hvordan 
man skal bruge bruger-definerede diskresis- 
tente diskettekataloger. Kan vasre speciel in 
terressant for programm0rer i Lattice C. 

ICONIZER : Her er et utility-program, der g0r 
det muligt at gemme MOUSE- pointeren i et 
icon. Man genopbygger MOUSE-pointeren 
blot ved at trykke pa ICONET to gange. 

PILOT : En version af PILOT-sproget til 
AMIGA'en. Indeholder desuden en 
demo. 

STEALMEMBOOT : Dette utility-program, 
kan direkte erstatte "NoFastMem" program- 
met. Programmet amdrer BOOT-blokken pa 
en diskette, sa du kan BOOTE med den. 

PD DISK NUMMER 30. 

GLOBEDEMO : Her er et grafik-demo pro- 
gram, der viser lorden, mens den roterer 
langsomt. 

ICONS : Igen en samling ICONER, som du 
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kan bruge, hvis du vil skifte den gamle ud. 
PCOPY : Dette er et "DiskCopy" lignende 
program, dog med en del valgmuligheder. 
God hvis man skal lave mange kopier. 

PD DISK NUMMER 31. 

BLK : Et program, der bruger TEXT-fil- 
er, og laver disse om til C-Source. Inkl. 
Kildetekster. 





RUNBACK : En variant til Rob Peck's Run 
BackGround program. Tillader dig at starte 
en ny CLI i baggrunden. 

UUCP : Dette er en version af UUCP (UNIX 
til UNIX Copy program) til Amiga, sammen 
med andre Utilities som Cron, Mail, og Com 
press. 

PD DISK NUMMER 32. 

DME : Dette er version 1 .30 af en simpel 
WYSIWYG tekst-editor designet til pro- 
gramm0rer. Programmet indeholder detaljer 
som Macro, hurtig scrolling, titel-linie og 
meget mere. 
HP1 1 : Her er et kalkulator-program, der kan 
emulere HP 1 1 lommeregneren. 
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HPMA : Et program til asndring af fonts r . 
en HP LaserJet+ Laserprinter (og kompati 
ble). 

SYNTHEMANIA: Dette er et interresant (og 
lille) musikstykke. 

PD DISK NUMMER 33. 

AMICRO :En forbedret version af AmiCron 

2.3 Ink. kilde tekster. 
LISTSCANNE Et godt lille utilityprogram til 

display Exec lister. 
PROCALa :Dette program emulerer HP11 

(programmerbar-lommei regner. Bade Engel- 

sk og Tysk version. 
REMLIB : Fjerner alle specificerede kartotek- 

er, eller viser information om alle 

tilgsengelige kartoteker. 
TURBOBACKUP: Et hurtigt kopiprogram med 

fast "verify". 
WARRANGE Sender et vindue identificerer 

menu vinduet navn til for- eller baggrund. 
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er. 

UTILITIES : En raekke smS programmer 
f.eks cal, undelete, dclock,whereIs 

VIRUSX :Et andet viruskiller program. 

VIRUS-ALERT :Nar dette prg. er installeret 
vil der efter en varm el. koldstart vise om 
disketten og hukommelsen er fri for virus. 

WICON :Et "window Iconifier". Laver dine 
vinduer om til sma iconer som senere kan 
genk aides. 



Nyttig i samarbejde med AmiCron. 
WHEELCHIR SIM : Dette er en (lass to 
gange) RULLESTOL simulator. 

PD DISK NUMMER 34. 

EFJ : "Escape from Jovi" Et maskinkode 
spil, der udnytter hi-res scrolling, stor spille 
plade, disk-baserede HI- SCORE, stereo 1yd 
og mange spilniveauer (Shareware) 

FME : En god editor til "Fire-Power" spil. 
Med mange gode og nyttige muligheder. 

HANDYICON Tilf0jer en linie til WorkBench 
vinduet. Tillader dig at vaelge WorkBench 
va;rkt0jer ved menu valg. 

SCRAMBLER : Et simpelt program der kan 
kode/dekode en tekstfil om til noget 
ulaeseligt, hvilket ligner eksekverbar pro- 
gramkode. 

PD DISK NUMMER 35 

ANIMALSOUND: En samling af digitaliserede 
dyre-lyde sammen med et simpelt musikpro- 
gram. 

DX-VOICE- SORTER : Dette program er 
beregnet til brug sammen med Voice- 
filler programmed Programmet tillader sor- 
tering af et antal lydfiler, som gemmes i een 
fiL 

KEE : Et nyttigt lille utilityprogram med 
interface til BBS'ere og netvserk, der down- 
loader meddelelser i en stor fiL Mulighed for 
gennemsyn at filen. 

LESS : Ligner UNIX-kommandoen 
"MORE" (bare bedre), med frem- og 
tilbagescrolling, s0gning, pcsitionering, 
Unie nummer og meget mere. 

SCHEME : Dette er en LISP-dialekt. 



PD DISK NUMMER 36 

ADA : En Ada syntax checker til Amigaen. 
ASSEMBLE DEMOS : En rjekke interessante 

assemble-sprog demoer. 
DISKLIB :To sma programmer for dem der 

gerne splitte deres PD-disketter op i flere kat- 

egorier. 

GUARDIAN :Endnu en viruschecker. kan 

placeres pa kickstartdisk. 
PRINT-SPOOL :Et meget brugbart prg. Kan ud 
skrive filer i baggrunden. Mange kommando- 

PubTcTomamTuTIE^Smam^^ 



jblic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
.lblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
.iblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
ablic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
□blic Domain Pi 
Jblic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
ablic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
□blic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
iblic Domain Pil 
iblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
□blic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
jblic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
iblic Domain Pi 
jblic Domain Pl 
jblic Domain Pi 
□blic Domain Pl 
jblic Domain Pl 
□blic Domain Pl 
iblic Domain Pl 
ublic Domain Pi 
ublic Domain Pi 
ublic Domain Pl 
ublic Domain Pl 
ublic Domain Pl 
ublic Domain Pl 
ublic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
ublic Domain Pu 
ublic Domain Pu 
ublic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
jblic Domain Pu 
ublic Domain Pu 
ublic Domain Pu 
fPublic Domain Pu 



T 



Dct cr cn udbredt opfattclsc blandt kunstintcresserede at "rigtig" kunst 
skal vacrc pa lacrrcd, papir eller lign. og bcsta af olie, pastel, kul eller 
andct tilsvarcndc. 

Jcg haber at disse ArtGallery-sider vil asndrc dennc opfattclse, samt 
inspirere interesscrcdc ud0vcre, til at "lege" med dettc grafiske vidun- 
dcr. De trc billcdcr pa modsattc side cr fra den anden side af Atlanten 
(USA) og cr et godt ekscmpcl pa mulighedcme indenfor computer- 
kunst. 



Nr.l Vase (Morten S0lvtoft 
Nr.2 Butterfly (Dennis Hansen) 
Nr.3 /EGtc (John Holme)) 



Nr.4 Seagull (Nancy Freeman) 
Nr.5 San Louis Bay (Sheila 
Mckisic) 

Nr. 6 Diamond Head (N. Freeman) 



\mmm::>;wtm mmmxmvm. 






I 



|EI|Ki ndHopds DEMO, MA IKKE S4L GES - Side 1 |tHte|iO 

f TTT ^ TT W } W"" 111 W 11 VU wiiiiiii wiiiiiiiL,ijiiiM| 



51 Si 



- KindWords - 

En komet p& tekstbehandlingshimmelen ? 



Af Klaus Henning Sprensen 

Forventningerne er pi forhlnd skruet i vejret nlr 
man far KindWords i handen, den danske im- 
porter, World-Wide Software, har taget program- 
met under sine vinger og foretaget en gennem- 
gribende fordanskning, og det er absolut ikke no- 
get de har lagt skjul pi, derfor forventer man lidt 
udover det sasdvanlige af KindWords. 

Programmet kommer pi to diskettes Den f0rste 
indeholder selve programmet og en skrabet 
WorkBench. Det der er vaerd at bemaerke i denne 
afdeling er de printerdrivere der f0lger med. 
Det er de nye WorkBench 1.3 printerdrivere som 
bide er bedre og hurtigere end 1.2erne og si er 
der et par drivere til nogle af de nyere printere 
oven i k0bet, bl.a. Epson LQ serien og HP 
deskjet. Disketten indeholder ikke forfaerdeligt 
mange drivere, men dem der er daekker printer - 
markedet rimeligt godt. 

Den anden diskette indeholder de slkaldte "Su- 
perFonts", samt printerdrivere til disse nye 
Fonts. SuperFonts skulle give en billig printer 
mulighed for at skrive i en kvalitet som svarer til 
en langt dyrere printer, for nu at citere manualen. 
Det g0res ved at skrive ud i grafik mode, men 
der er lige det lille men, at det kraever en speciel 
SuperFont printerdriver for at fungere, og hvis 
din printer ikke er underst0ttet si er du pi den, 
den almindelige printerdriver er ikke nok. 
Det skal dog lige siges, at det skulle vaere 
maerkeligt, hvis du ikke er daskket ind af en af de 
12 drivere der findes pi disketten, og World- 
Wide lover at der kommer flere drivere. 

Nlr programmet er loadet, bliver du praesenteret 
for et skaermbillede, der ikke adskiller sig meget 
fra den gamle "traver" TextCraft, et af de f0rste 
tekstbehandlingsprogrammer til Amiga. 
Skaermen bestir af et vindue med de kendte 
"scroll bars" der g0r det muligt at flytte hurtigt 
rundt i teksten, en linial hvor margin og tabuler- 
ings stop kan justeres, en ikon for henholdsvis 
enkelt og dobbelt linieafstand og 4 ikoner for fire 
forskellige mlder at formatere teksten pi : H0jre 
stillet, venstre stillet, centreret og justeret med 
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lige venstre og h0jre margin. 
Der er 6 hovedmenu punkter med titlerne 
"Dokument", "Redigering", "Format", "Skrift", 
"Stil", "Ekstra" og "Hjaelp". Dokument giver mu- 
lighed for at gemme og hente dokumenter, afs- 
lutte og fl oplysning og resterende RAM plads. 
Redigering arbejder med blokke og giver mu- 
lighed for at klippe, kopiere, indsastte osv. For- 
materings menuen giver mulighed for at aendre 
sideformat, toptekster og bundtekster (ogsl 
kaldet Headers og Footers), foretage sideskift og 
forskellige andre smiting. 

I Skrift menuen kan man vaelge mellem tre 
forskellige st0rrelser af den samme font (Roman 
8, 12 og 14) samt bruge den hasvet eller sasnket 
(superscript og subscript). 

Man kan ogsl hente tegn fra et symboltegnsast, 
dette findes dog kun i en st0rrelse. Stil skifter 
mellem de sasdvanlige stilarter, normal, fed, un- 
derstreget og kursiv samt kombinationer, og i 
Ekstra menuen kan man finde s0g/erstat funk- 
tioneme samt en konfigurering af systemet. 
Hjselp er praecis hvad man ville vente, nemlig 
hjaelp. 

Et kapitel for sig er udskrift. Det er muligt at ud- 
skrive pi 3 forskellige mlder. Den f0rste made er 
kladde som udskriver alle skrifttyper med print- 
erens indbyggede draft (kladde) skrifttype. Al- 
mindelig udskriver Roman 12 og nogle (men 
ikke alle) af stilarterne med printerens ind- 
byggede NLQ skrifttype og alt andet med Super- 
Fonts og endeligt SuperFont som udskriver alt 
med SuperFonts. 
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Mit m0de med SuperFonts var ikke det mest 
positive jeg kunne forestille mig. Jeg syntes ikke 
de ser si godt ud som den skrifttype der er ind- 
bygget i min printer (en Epson LQ 24 nils print- 
er), og udskrift med SuperFonts tager 
LAAAANG tid, og det vasrste er, at ca. 2/3 af 
tiden gar med at printeren star og venter pi data 
fra computeren (sidan er det i det mindste med 
min printer). 

Det er irriterende og jeg har stadig mareridt om 
at skulle udskrive en 100 siders rapport med 
KindWords og SuperFonts. Si meget for Super- 
Fonts, altsi er almindelig udskrift sagen for mig, 
men det er ogsi utilfredsstillende, bl.a. fordi det 
ikke er alle stilarter af Roman 12 der udskrives 
med printerens indbyggede fonts og fordi min 
printer har en h*lv*d*s masse skrifttyper og 
fonte indbygget som ikke bliver udnyttet pi no- 
gen mide. 

Det var udskriftdelen af KindWords, men selve 
tekstbehandlingsdelen er heller ikke for god. 
Der er irriterende smiting som f.eks. underlige 
fuktioner til afmaErkning af blokke. Fra tastaturet 
kan man afmaerke en blok indeholdende et ord, 
en linie, en saetning (fra punktum til punktum), et 
afsnit, en side eller hele dokumentet. 
Man kan si "steppe" fra ord til ord eller saetning 
til sastning. Der er ingen mulighed for den mere 
traditionelle metode med at sli blok til og si flyt- 
te cursoren hen til enden af blokken, en skam, 
hvis man ikke lige vil afmaerke en sstning eller 
et afsnit. 

Hvis det er det man vil, kan man selvf0lgelig 
bruge musen, men det er besvasrligt hvis man 
geme vil afmaerke en stor blok (som ikke lige er 
en side), si skal man vente pi at programmet 
scroller ned til enden af dokumentet, linie for lin- 
ie. Man kan hurtigt blive traet af at lave 20 siders 
blokke. 

En anden irriterende ting ved blokke er, at de 
bliver slettet hvis man trykker pi en tast, lige 
meget hvilken tast. Sagen kan reddes igen, men 
kun hvis man ikke i panik trykker pi den venstre 
musetast, si er alt tabt, ikke ligefrem brugerven- 
ligt. 

Andre kritikpunkter er f.eks. at man kun kan ud- 
skrive med enkelt linieafstand eller dobbelt lin- 
ieafstand, der er ikke noget, der hedder 1 1/2 lin- 
ieafstand her, og det fortraekker jeg faktisk frem 
for dobbelt linieafstand, hvis der skal vasre lidt 
luft mellem linierne. 

Jeg er heller ikke tilfreds med, at man kun kan 
have en toptekst og en bundtekst til hele doku- 
mentet, det er umuligt at skifte midt i en tekst, si 



man er tvunget til at starve f.eks. appendix ind i 
et seperat dokument hvis man gerne vil have en 
toptekst, der siger "Appendix A". 
En anden begraensning er, at det ikke er muligt at 
editere i mere end et dokument af gangen, det er 
ellers en ting som mange gange kan vsere nyttigt 
f.eks. hvis man skal overf0re tekst fra et doku- 
ment til et andet, det kan selvf0lgelig lade sig 
g0re med KindWords, men det er meget 
besvasrligere end at klippe i det ene dokument og 
indsaette i det andet. 

Dertil kommer si, at programmet generelt er 
meget langsomt, det gjelder bide nir man 
bevaeger sig rundt i dokumentet, nir man skriver, 
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skifter font, udskriver og f0r udskriften begyn- 
der. 

KindWords har et par funktioner som jeg vil 
betegne som avancerede, det er bl.a. fletning (en- 
gelsk : Mailmerge), en funktion som giver mu- 
lighed for at producere mange enslydende ud- 
skrifter med enkelte forskelle. 
Det kan f.eks. bruges til at skrive breve til 
medlemmeme af en forening, si hvert brev har 
en individuelt hoved med modtagerens navn og 
addresse. 

Det efter min mening ikke en ret brugt funktion 
til almindehge tekstbehandlingsbehov, det er jo 
de fsrreste af os, der sender 100 enslydende 
breve til 100 forskellige mennesker. Personligt 

Fortsmttes side 42 
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Amigos 20MB HardDisk 

Soger du en stabil, driftsikker og lyn- 
hurtig 20MB HardDisk til din Amiga? 
Kan du svare bekrseftende pa dette, 
sa ring til os, og vi sorger for, at det 
bedste kommer til at arbejde for DIG. 
HardDisken leveres formatteret og in- 
stallationsklar, med DANSK installa- 
tionsvejledning og DANSK HardDisk- 
Driver og samtlige nodvendige kabler. 
0nsker du din HardDisk konfigureret 
anderledes end 1x20MB, aftal da 
dette ved bestilling. Lassehastighed 
100 KByte max. 1,7 sec. Skrivehastig- 
hed 100 KByte max. 2,9 sec. Leveres 
med gennemfort bus for senere udvi- 
delser. 

VOR PRIS kun kr. 4495,- 



Amigos 3.5" eksternt drev 

Dette SuperSlimLine (35x101x175 
mm) NEC-FD 1037a drev leveres i 
beige metalkabinet. Drevet er med 
gennemfort bus og af bryder, og det er 
saledes muligt at udvide din Amiga 
med op til 3 eksterne drev i en hvilken 
som heist kombination af 3.5" og 
5.25" drev. 

VOR PRIS kun kr. 1125,- 




Amigos 5.25" eksternt drev 

Dette kompakte (45x142x250 mm) 
TEAC-FD drev leveres i beige metal- 
kabinet. Drevet er med gennemfort 
bus og afbryder, og det er saledes 
muligt at udvide din Amigas, i Amiga- 
DOS, med op til 3 eksterne drev i en 
hvilken som heist kombination af 3.5" 
og 5.25" drev. Endvidere opererer 
drevet under MS-DOS (PC-I) og lige- 
ledes med din Amiga under MS-DOS 
emulator. Af samme arsag er drevet 
forsynet med omskifter til henholds- 
vis 40 og 80 spor. 

VOR PRIS kun kr. 1545,- 



Alle priser er incl. 22% moms. 
Forbehold for sendringer. 
Alle varer 1 ars garanti. 
Sendes overalt med A1 -post. 




eje 
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>very 2400E SuperModem 

modem klarer alle terminalover- 
i 300/300, 1200/1200 og 2400/ 
BAUD. FullDuplex og Hayes 
itibel. Modemet leveres med 
ge nodvendige kabler, transfor- 
og vejledning, Endvidere leve- 
- BBS-oversigt over baser i Eng- 
ISA. Med fuld understotning i 
i og svar-funktioner er dette det 
tive modem til Amiga-brugere. 

terminalprogram anbefales 
DIGA. 

t PRIS kun kr. 2275,- 




momiui ^mHn 

PHILIPS CM8833 stereo farvemoni- 
tor, samme design som CBM1084, 
men i modsaetning til den i stereo. 



3,50" MF2DD No Name kvalitets- 
disketter, bla med originate labels, 
i 1 0 stk. pakninger, med plastic- 

lomme til hver enkelt 14,00 

3,50" MF2DD MAXELL maerkevare, 

den bedste diskette til den bedste pris 22,00 



v/20 



v/50 v/100 



11,00 9,75 



9,25 



20,00 19,00 17,00 



Intern ram 

512KurogbatteriA501 .1495,- 
1,8 Mb til Amiga 500 5995,- 

Printere 

STAR LC- 10 2495,- 

STAR LC-10 farve 31 95,- 

NEC P2200 24 nals 41 95,- 



Forskelligt 

3,50" box til 100 stk. 3,50" disks 

Commodore 1084 monitor 

Omega stereo sampler 

TV-modulator til Amiga 500 

Amiga 500, dansk tastatur og med mus 

Amiga 500 + CM8833 + 3,5" drev 

Centronics printerkabel til Amiga 500/2000 og PC 



FYN & JYLLAND 

09 18 98 17 




DATA 



120,- 
3395,- 

825,- 

295,- 
4895,- 
8495,- 

135,- 



SJ/ELLAND & 0ERNE 

03 76 12 06 



Amigos 20MB HardDisk 

Soger du en stabil, driftsikker og lyn- 
hurtig 20MB HardDisk til din Amiga? 
Kan du svare bekrseftende pa dette, 
sa ring til os, og vi sorger for, at det 
bedste kommer til at arbejde for DIG. 
HardDisken leveres formatteret og in- 
stailationsklar, med DANSK installa- 
tionsvejledning og DANSK HardDisk- 
Driver og samtlige nodvendige kabler. 
0nsker du din HardDisk konfigureret 
anderledes end 1x20MB, aftal da 
dette ved bestilling. Laesehastighed 
100 KByte max. 1,7 sec. Skrivehastig- 
hed 100 KByte max. 2,9 sec. Leveres 
med gennemfort bus for senere udvi- 
delser. 

VOR PRIS kun kr. 4495,- 



Amigos 3.5" eksternt drev 

Dette SuperSlimLine (35x101x175 
mm) NEC-FD 1037a drev leveres i 
beige metalkabinet. Drevet er med 
gennemfort bus og afbryder, og det er 
saledes muligt at udvide din Amiga 
med op til 3 eksterne drev i en hvilken 
som heist kombination af 3.5" og 
5.25" drev. 

VOR PRIS kun kr. 1125,- 




Amigos 5.25" eksternt drev 

Dette kompakte (45x142x250 mm) 
TEAC-FD drev leveres i beige metal- 
kabinet. Drevet er med gennemfort 
bus og afbryder, og det er saledes 
muligt at udvide din Amigas, i Amiga- 
DOS, med op til 3 eksterne drev i en 
hvilken som heist kombination af 3.5" 
og 5.25" drev. Endvidere opererer 
drevet under MS-DOS (PC-I) og lige- 
ledes med din Amiga under MS-DOS 
emulator. Af samme arsag er drevet 
forsynet med omskifter til henholds- 
vis 40 og 80 spor. 

VOR PRIS kun kr. 1545,- 




Alle priser er incl. 22% moms. 
Forbehold for asndringer. 
Alle varer 1 ars garanti. 
Sendes overalt med A1 -post. 



tren til dit kaereste eje! 




Discovery 2400E SuperModem 

Dette modem klarer alle terminalover- 
forsler i 300/300, 1200/1200 og 2400/ 
2400 BAUD. FullDuplex og Hayes 
kompatibel. Modemet leveres med 
samtlige nodvendige kabler, transfor- 
mator og vejledning. Endvidere leve- 
res en BBS-oversigt over baser i Eng- 
land/USA. Med fuld understetning i 
opkald og svar-funktioner er dette det 
ultimative modem til Amiga-brugere. 
Som terminalprogram anbefales 
Aegis DIGA. 

VOR PRIS kun kr. 2275,- 




Monitor 

PHILIPS CM8833 stereo farvemoni- 
tor, samme design som CBM1084, 
men i modsastning til den i stereo. 



Intern ram 

512 K ur og batteri A501 .. 1495,- 
1,8 Mb til Amiga 500 5995,- 

Printere 

STARLC-10 2495,- 

STAR LC-10 farve 31 95,- 

NEC P2200 24 nals 41 95,- 



Disketter v/10 v/20 v/50 v/100 

3,50" MF2DD No Name kvalitets- 
disketter, bla med originate labels, 
i 1 0 stk. pakninger, med plastic- 

lomme til hver enkelt 14,00 11,00 9,75 

3,50" MF2DD MAXELL maerkevare, 
den bedste diskette til den bedste pris 22,00 



9,25 



20,00 19,00 17,00 



Forskelligt 

3,50" box til 100 stk. 3,50" disks 

Commodore 1084 monitor 

Omega stereo sampler 

TV-modulator til Amiga 500 

Amiga 500, dansk tastatur og med mus 

Amiga 500 + CM8833 + 3,5" drev 

Centronics printerkabel til Amiga 500/2000 og PC 



120,- 
3395,- 

825,- 

295,- 
4895,- 
8495,- 

135,- 



FYN & JYLLAND 

09 18 98 17 




DATA 




SJ/ELLAND & 0ERNE 

03 76 12 06 
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AHe priser incl. moms !! 




Er dine omgivelser trset af Amigaens ellers 
sa dejlige 1yd sa k0b dig et par billige 
hovedtelefoner. En super julegaveidee 

Medlemspris 68.00 kr 

Normalpris 102.00 kr 




G0r arbejdet i CLIen til en ren leg. Disk 
Master er et MUST for alle Amigaejere. 
Pr0v den en gang og du vil ikke kunne 
undvaere den 

Medlemspris 375.00 kr 

Normalpris 545.00 kr 



MENACE 

Et asgte arcade-spil. Maske et af de bedste i 
ar. Lass anmeldelsen i bladet og bliv 
overbevist. 

Medlemspris.... 279.00 kr 

Normalpris 379.00 kr 




JOYSTICK. 



Bruger du joystikket flere timer hver dag 
skal det virkelig kunne holde til noget. 
Vi har faet fat i et godt, robust et , som 
ligger godt i handen. 

Medlemspris 139.00 kr 

Normalpris 199.00 kr 




GARFIELD 



Arcade/adventure spil. Et virkeligt flot spil 
hvor Garfields elskede ven Arlane er blevet 
fanget i City Pound. 



Medlemspris.. 
Normalpris.... 



349.00 kr 
449.00 kr 
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Rainbird og adventures er en blanding man 
sjaeldent h0rer om, med mindre Magnetic Scrol- 
ls kommer ind i billedet. Magnetic Scrolls er 
normalt de eneste der forsyner Rainbird med 
eventyr, og det var derfor med stor overraskelse, 
vi modtog "Legend of the Sword". 

LEGEND OF THE SWORD 

F0r der er nogen der siger "in nej, ikke endnu et 
traditionelt eventyr", vil jeg forklare den meget 
unikke opbygning, der g0r L.o.t.S til noget ud 
over det saedvanlige. Skaermen er opdelt i tre 
afdelinger: Tekstvinduet, der er ret selvfor- 
klarende. Billedvindueme, hvor der konstant er 
to billeder, der viser dine handlinger, samt dine 
omgivelser. Kort vinduet, hvor den meget prak- 
tiske auto-map feature bliver vist. 

Teksten i spillet er lavet med en gammeldags 
skrift, men i modsaetning til det gamle C64 
eventyr, "Dracula", er teksten her ledaeselig, og 
hvis du ikke bryder dig om tekst-typen, kan den 
udskiftes ved at skrive "text". 
Grafikken er temmelig dirlig, men der er til 
gengaeld utrolige maengder af den. Hvis du vil 
sparke en d0r ind, ser man et billede af din han- 
dling, hvis du unders0ger et lig, ser man et 
billede af liget osv. Det 0verste af de to billeder 
viser dine omgivelser, mens det nederste stir for 
at vise handlinger, du foretager dig, eller ting du 
unders0ger. 

Kortet pi skaermen fylder mere end lokations/ 
handlings billederne til sammen, og formilet 
med kortet er dels at vise hvor man er, og hvor 
meget man har udforsket, men til dels er det 
endnu et tilskud til den 0nskede roleplay effekt. 
Kortet scroller i alle otte retninger, og hvis man 
klikker pi kortet, fader skaermen ud, og bliver 
afl0st af et kort der fylder hele skaermen. 

I modsaetning til de fleste andre eventyr, skal du 
i L.o.t.S. styre seks personer, hvor af de fern dog 
kun er irriterende statister, der stjaeler nogle af 
de ting du finder. Hvorfor der er seks personer 
vides pa 1 skrivende tidspunkt ikke med sikker- 
hed, men et godt bud er at det er endnu et 
tilskud til den 0nskede roleplay effekt. 
Efter en Mile indlednings tegneserie, der viser 
hvordan den onde troldmand kvaerner en flok 
maend med 'Lightningballs', alt sammen vist i 
dirlig grafik, kan du gi i gang med din mission. 




■ 
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Hov, vent lidt... Hvad er din mission? Tja, i 
modsaetning til spillets opbygning, er handlin- 
gen utrolig traditionel og overbrugt: Du skal 
finde et magisk svaerd og et magisk skjold, der 
kan beskytte det lille land, Anar, fra den onde, 
onde troldmand Suzar. 

Har vi h0rt det f0r? Selv om emnet er mere 
brugt end et wc fra 1925, er resultatet blevet 
meget vellykket, fordi det er si let at gi til. Du 
kan bruge flere dage pi bare at gi rundt i land- 
skabet, og se forskellige lokationer og kaempe 
mod monstre, og nir du synes det ikke er 
tilstraekkelig mere, kan du gi i gang med den 
egentlige del af eventyret; at gennemf0re din 
mission. 

De forskellige puzzles er ikke altid lige logiske, 
men i modsaetning til Magnetic Scrolls' eventyr, 
er der smi tips i teksten, der kan lede dig pi ret- 
te spor. Det betyder ikke at eventyret er nemt, 
men derimod at det er underholdende! Legend 
of the Sword udmaerker sig specielt ved, at du 
kun skal l0se en gide, for at komme ind i han- 
dlingen, og dermed komme taettere pi 10s- 
ningen. 

Med i pakken f0lger der en lille novelle der hed- 
der 'Tales of Moments Lost", der i 0vrigt er 
skrevet af en skribent fra det engelske comput- 
erblad, "ST/ Amiga Format". Der er ikke mange 
'hints' i novellen, men hvis man laeser lidt 
mellem linjeme, er der alligevel lidt hjaelp at 
hente. 

Et ting jeg fandt meget positivt ved L.o.t.S., er 
den frihed ens karakter har. Du kan f.eks. sparke 
en af dine rejse-kammerater, myrde (eller pr0ve 
pi at myrde) alle de personer/ monstre du finder 
og sparke eller pi anden mide destruere dine 
omgivelser. 

Apropos monstre. Der er mange monstre rundt 
omkring, der skal nedkaempes for at vaere i stand 
til at komme videre, men d0deligheden er 
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desvaerre alt for h0j, idet du skal bruge et 
bestemt vaben til st0rstedelen af fjenderne, 
hvilket ender i et "lasr fra dine fejl" princip, der 
nogen gange er saerdeles irriterende, og 0de- 
laegger en del af spilbarheden. Selv om jeg har 
skrevet at nogle af gaderne er kryptiske og nogle 
gange ulogiske, er der dog nogle undtagelser 
fordelt i spillet. Hvad vil du f.eks. g0re hvis du 
star foran en port, der er last med en las der kun 
kan abnes indefra? I et Magnetic Scrolls eventyr 
ville l0sningen vasre at sta pa hovedet og rabe 
"honolullu" fire gange, hvorefter du ville vaere i 
stand til at abne porten med storetaen, men i 
L.o.t.S. skal du bare kravle over porten og abne 
den indefra! Den slags puzzles er der en del af, 
hvilket absolut skaber stemning, fordi man kan 
more sig over, hvor let det egentlig kan g0res. 
.It Sri 




Vou can't do that* 
>fes t 

Ohile sitting down and resting coir,f or-tafoly 
against a huqe oat;, you notice a srr,alt boot 
arsproachincj f^orr. the East along the take's 
Southern shore, ft s it continues to draw 
nean, you see eight hurr.anoids sitting inside 

>■ 



nyere eventyr. Nir man kommer til en ny loka- 
tion, kommer der en lang beskrivelse af hvordan 
der ser ud, og hvilke ting der er. Men hvis du 
skriver "look", kommer der nogle ekstra 
oplysninger, der tit er til stor gavn. Med i 
pakken, ud over novellen, er der to foldere, 
hvori der stir hvilke ekstra muligheder der er pa 
Amiga versionen, samt, i den anden guide, en 
beskrivelse om hvordan du skal spille L.o.t.S. 
Der star med meget tydelig fremhaevede 
bogstaver, at man skal sla sit eksterne drev fra, 
hvis man ikke k0rer med RAM udvidelse. Hvis 
jeg finder ud af hvorfor, skal jeg nok skrive det i 
bladet! 

L.o.t.S. er et godt eksempel pa den tendens, der 
er inden fo r adventure-verdenen i 0jeblikket. 
Det er blevet mere og mere populasrt at inklud- 
ere roleplay-effekter i det tradi- 
tionelle eventyr, hvilket er bade 
godt og skidt. Det gode er at der 
kommer en ny 'generation' af even- 
tyr spillere, hvilket betyder af soft- 
ware-husene ikke beh0ves at vsere 
urolige over, hvorvidt eventyret kan 
tjene udgifterne ind, hvilket ellers 
har vaeret et problem f0rhen. 
Den overvejende ulempe er, at det 
om to ir givetvis ikke vil vasre 
muligt at gi ud og k0be et Magnetic 
Scrolls eventyr, som vi kender det i 
dag, fordi roleplaying-spillet giver 
betydelig flere penge, i kraft af flere 
solgte eksemplarer. 



Rent grafisk set, foretraekker jeg faktisk L.o.t.S. 
frem for et Magnetic Scrolls eventyr, fordi 
grafikken i L.o.t.S. er effektiv. Med det mener 
jeg at det er muligt at manipulere med alle de 
objekter man ser pi skaermen, i modsaetning til 
eksempelvis "Corruption", hvor grafikken kun 
er til pynt, og til at for0ge salgstallene! Parseren 
og ordforradet lader meget sti tilbage, i forhold 
til Magnetic Scrolls og Infocom eventyr. Man 
kan f.eks. komme ud for en situation, hvor man 
ser en ranger, og hvis man skriver "examine 
man", far man at vide at "the whispering man 
isn't here". Det kan selvf0lgelig nogle gange 
vaere til hjaslp, men det er stadigt et svaghed- 
stegn. 

Der er dog nogle positive sider angaende 
parseren, hvilket er RAM load/ save, Oops kom- 
mandoen, score og help, der ellers er savnet i 



Overall. Tja, et virkclig godt even- 
tyr, med mange 'plusser' og fa 'mi- 
nuser', for at sige det pa en kort made. L.o.t.S. 
har egentlig fortjent en h0jere karakter, men det 
har jeg undladt at give fordi det er muligt at 
forbedre bide parser og grafik betydelig. Leg- 
end of the Sword er blot en begyndelse pi den 
type eventyr, jeg tror kommer til at blive en sol- 
id del af fremtidens adventure-design, og hvis 
enten Infocom eller Magnetic Scrolls lavede et 
spil af samme type som dette, vil det givetvis 
vasre bedre. Indtil da, er Legend of the Sword 
absolut anbefalelsesvasrdig! 

af Niels Lassen 



GRAFIK 75% 

LYD 70% 

PRESENTATION 70% 

FMNGSLENDE 85% 



OVERALL 

85% 
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Pioneer Plague 

Dem der kender noget til Amigaens Hold-And- 
Modify mode, ved at det burde vaere umuligt at 
lave et spil med 4096 farver pa ska;rmen pa en 
gang, men Mandarin software har altsa gjort det 
umulige. 

Det mest utrolige er, at det ikke er den 
sasdvanlige gang invader-bavl man fir serveret 
som forhistorie, men en ret si avanceret ide som 
lyder nogenlunde siledes: 

Verden som vi kender den er ved at blive overbe- 
folket og derfor har man udviklet en ny type 
robot-rumskib, "Pioneer Probe Mark IV", som 
flyver fra planet til planet i universet, og laver 
dem til jordiske paradise hvor ulve og lam lever i 
fred og fortrolighed med hinanden. 
Hver gang en "Probe" har fasrdiggjort en planet, 
kopierer den sig selv og skilles derefter fra sin 
kopi, for at begge kan flyve videre og istandsastte 
flere planeter. Pa et eller andet tidspunkt vil hele 
galaksen, ja hele universet, vasre (som de siger 
hos Mandarin) "en stor campingplads for men- 
neskeheden". 

Men al den herlighed kan jo ikke lade sig g0re 
uden problemer som DU skal l0se, sa der er altsa 
ogsi en lille bagting ved denne vidunderlige 
plan. Der er nemlig sket det, at den f0rste 
"Probe" der blev sendt af sted havde en fejl i sin 
programmering {garanteret en svensk pro- 
grammer), og da den blev kopieret til en ny 
"Probe" udviklede den sig til en st0rre fejl, som 
igen blev vasrre da denne "Probe" kopierede sig 
selv. 

Efter et stykke tid svasrmede universet altsa med 
defekte "Prober" som absolut ikke gjorde hvad 
man havde forventet af dem. 

DU KLARER /ERTERNE: 

Nu er det sa at du kommer ind i billedet som den 
beskedne helt du endnu engang er. Du skal 
selvf0lgelig rense alle planeterne i din galakse 
for "Prober", og det g0res pi f0lgende mide: 
For at fi overblik over din galakse har du et 
meget flot kort over diverse planeter som er an- 
grebet. Ved siden af hver planet stir der hvor 
mange "Sky Hatches" der er pi planeten. "Sky 
Hatches" er de installationer som den f0rste 
ankomne "Probe" lavede for at kopiere sig selv. 
Disse "Sky Hatches" er stadig i fuldt vig0r og de 
er dit primaere mil pi hver planet. Den planet pi 




kortet der blinker, er den du befinder dig over pi 
nuvasrende tidspunkt, men hvis du hellere vil 
rense en af de andre planeter, trykker du bare pi 
den med din mus. 



Det vil si medf0re at du bevasger dig ud i det 
"Sub-Euclidianske" rum, hvor rumrejser gar 
enormt hurtigt, men til gengaeld heller ikke er 
sidan at stoppe igen. I denne underlige dimen- 
sion flyver du igennem noget rodet grafik, der 
vist nok skulle have set 3-dimensionelt ud. 
Her finder du: 1. "Tractor missiles", plantet af 
"Probernes sammenslutning" og 2. "Gravity 
Wells", hvor du kan stoppe din rejse. 
Hver gang du lader et "Tractor missile" flyve 
forbi dig, bliver du sat et stykke tilbage pi din 
rejse, si det er om at fi alle missiler skudt ned 
med din "Prion Beam" si du kan komme af 
sted. Ogsi "Gravity Wells" skal skydes ned, men 
kun for at du kan lande pi den planet du er pi 
vej til. Det er ikke helt nemt at ramme disse 
"Gravity Wells", og jo lasngere tid du fjoller 
rundt ude i den "Sub-Euclidianske rum- 
dimension", jo flere "Sky Hatches" kan 
"Probeme" ni at placere pi de forskellige plan- 
eter. 

Skulle dit moderskib "LifeStar" vasre blevet 
beskadiget mens den holdt dens "Shield" nede 
for dig, kan du risikere at skulle benytte det 
medf0lgende "Emergency Manual Navigation 
Kit", hvor du ved hja;lp af nogle medf0lgende 
kort og skemaer skal navigere dig frem til dit 
bestemmelsessted. 

Udover at give spillet en meget avanceret detalje 
er det ogsi alle tiders piratkopi-sikring, da spillet 
naermest er uigennemf0rligt uden disse effekter. 
Nir du lander pi en planet, er det f0rste du ser en 
stor, FLOT farvet kugle som udg0r dit moder- 
skib "LifeStar". 

Pi dit instrumentbrast i toppen af skaermen har 
du din "Fuel-miler", din "Shield-miler" samt en 
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radar og nogle specielle "Drone-intrumenter". Pi 
din radar er alle "Sky Hatches" afmajrket med en 
sort prik, alle "Sky Hatches" der er ved at af- 
sende en ny "Probe" med en r0d prik, din attack- 
fighter med en hvid prik og dit moderskib med 
en blinkende hvid prik. 

Din opgave er nu at: 1. Blaste alle "Sky Hatch- 
es", ved at stille din attack-fighter over dem og 
trykke den lille r0de i bund. 2. At nedskyde alle 
muterede (dvs. ALLE) "Prober" f0r de skyder 
dig. 3. Sarnie brasndstof nok til dit rumskib si 
det ikke er n0dsaget til at ty til sin "Svenson 
Ironic Impulse Engine" der g0r din fighter tem- 
melig ridden at styre. 

En sidste spasndende ting er at din attack-fighter 
er udstyre med 2 programmerbare "Droner", 
som er smi selvstasndige rumskibe der kan flyve 
i en bestemt formation under dit angreb. Man 
kan selv programmere forskellige formationer 
med sit joystick og gamme dem pi diskette. 
Disse smi "Droner" som entan kan flyve helt 
uafhaengigt eller have dig som nulpunkt, kan 



afb0je missiler, samle brasndstof samt andre nyt- 

tige ting samtidig med at du angriber det du nu 

engang er n0dt til at angribe. 

En ganske interessant udvikling af de smi ekstra 

flyvende viben man ellers plejer at kunne finde i 

actionspil. 



KONKLUSION: 

Da det er det f0rste HAM-spil pi Amigaen mi 
jeg indr0mme at det er klaret ganske pasnt pi de 
fleste omrider. Dog burde Mandarin se sig om 
efter en bedre grafiker, da de forskelhge HAM- 
billeder er kedehge, for ikke at sige direkte grim- 
me. Musikken i spillet flytter heller ikke si 
mange klodser. 

Det der virkelig traekker i dette spil, er den ret 
fede feeling der er i spillet, nir man m0ver rundt 
og blaster "Prober". Endelig er det ogsi en meget 
tiltalende forhistorie, der ogsi bringer nogle 
spsendende aspekter ind i spillet. 
Er du typen der kan lide et avanceret 
shoot'em'sideways lidt ud over det sasdvanlige, 
er dette spil lige det du b0r investere i. En ting er 
i hvert fald helt sikkert ... 

Dette spil forlader ikke redaktionen f0r det har 
kostet mig et par joysticks. 

af Kenneth Bernholm 



GRAFIK 60% 

LYD 60% 

PRESENTATION 85% 

FJENGSLENDE 75% 



OVERALL 

75% 




GRATIS! 




nsesten 



mm* 



AMIGA FARVEMONITOR 2 ars garanti 



AMIGOS HARDDISK 



MODEL 



PHILIPS CM8833 COMM. 1084 



Oplosning 600-1255 


600x285 


Lyd Stereo 


Mono 


Gronknap Ja 


Nej 


Mulighedf.drejefod Ja 


Nej 


TILBUD 1995,- 


2450,- 


Philips CM8852 med extra hoj oplosning, 


+ fod 2450,- 



AMIGOS 20 MB harddisk 

incl. alle kabler og dansk 

styringsprogram 

KUN 3795,- 

Amiga 500 4095,- 

Alcotini stereo 
sound sampler, 569,- 



AMIGA TILBEHOR 


3,5" DRIVE NEC 


512 Kb- RAM 


kvalitet med afbryder og 


Til Amiga 500 m. ur og batteribackup, 


gennemfort bus KUN 980,- 


original Commodore ... KUN 1299,- 


PRINTERE 



.IL 



STAR LC-10 144 tegn pr. sekund 1995,- 

STARLC- 10 Colour 2395,- 

STAR LC 24-10, 24 nale, utal af fonte (NY) 3644,- 

STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek 4995,- 

Arkfoder til alle LC printere 895,- 

Farveband til alle STAR modeller (god pris) RING 



DISKETTER 



Vi importerer selv vore disketter direkte fra anerkendte japanske og euro- 
paeiske fabrikker. Kvaliteten er hoj, og derfor giver vi 100% garanti. 



Varenavn Pris v. 100 

5,25" DSDO Bulk 48 tpi uden garanti 2,65 

5,25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2,98 

5,25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3,95 

5,25" DSDD Certified Neutral, 5 farver 4,85 

5,25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4,90 

5,25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4,90 

5,25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6,50 



Varenavn Pris v. 100 

5,25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA ... 1 1 ,95 
5,25" DSHD High Density i plastb. 96 tpi KA0 1 3,95 

3,5" DSDD 135 tpi uden garanti 6,99 

3,5" MF2DD 135 tpi, org. labels Japan KAO 8,98 

3,5" MF2DD 135 tpi, KAO fra Japan 10,95 

DiskboxmedlastiUOOstk 90,00 

Originale Amiga-labels i 5 farver 0,50 



HURTIG LEVERING 



BANZHAF 



ctatamedier 



Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 

01 64 55 11 



Forbehold tages for prisaendringer. 
Levering over hele landet. 
Priser excl. moms 



Engang for lasnge siden, da en Commodore 64 
var den ting alle drenge heist ville se under 
juletrset kom der et spil frem der hed Daley 
Thompson's Decathlon (DT's Tikamp). 
I dag er tiden en anden, og Amigaen er nr. 1 pi 
0nskesedleme, men i softwarebranchen mi tiden 
sti stille, for nu kommer Daley Thompson's 
Olympic Challenge, den samme ide i ny ind- 
pakning og til en meget mere kraftfuld computer. 

Spillet gar ganske simpelt ud pi, at du, som den 
engelske national helt Daley Thompson, skal 
kasmpe dig igennem 10 harde discipliner for at 
bevise, at du er den bedste all-round atlet der 
findes. 

For at sastte stemningen i vejret f0lger der nogle 
smiting med de to disketter. Det drejer sig om en 
plakat, som er si gyselig at jeg tvivler pi den no- 
gen sinde vil komme op pi en vaeg. Plakaten 
tjener som en del af instruktioneme, pi den stir 
oplysninger om Daley Thompson, om Tikamp og 
et par pointtabeler. Man fir ogsi en lydbind med 
i k0bet, som de efter min mening godt kunne 
have beholdt for dem selv. Musikken pi bindet 



er kedelig og uinspirerende som det ofte er 
lilfajldet med synthesizer musik, selv elbassen 
basrer for tydeligt prajg af at vaire samplet. 
Efter at have hsengt plakaten op, h0rt musikken 
og la;sl instruktioneme kan man selvf0lgelig 
ogsi k0re spillet ind i computeren, og her er den 
vigtigste rcgel : G0r ikke som der star i in- 
struktioneme. Der stir man skal putte en disk i 
hvert drev hvis man har to, det de glemmer at 
skrive er, at si vil programmet ikke loade 
(muligvis hvis du har 1MB autoconfig hukom- 
mclse, mit er ikke autoconfig). Si det er tra;k- 
s*tikket-ud tid f0r spillet kan loades. 

Nir programmet er k0rt ind, skal man indskrive 
sit navn pi sasdvanlig arcade vis med joystick. 
Jeg er efterhinden tra;t af den metode pi en 
maskine der er udstyret med et ganske udmasrket 
tastatur, men miske saelger Commodore Ami- 
gaer, uden tastaturer, til spilprogramm0rer, eller 
miske skriver en a;gte arcadespilprogramm0r 
programmer ved at vippe et joystick op og ned. 
Efter at have skrevet sit navn fir man mulighed 
for at styrketraene. Det kan give dig en fordel i de 
discipliner du er svag i, men mcdmindre du ny- 
der at side og vippe et joystick for fuld tilt i 4 
stive minutter uden at der sker andet end at 
Daley l0fter jem, vil jeg ride dig til ikke at 
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va:lge training. 

Sa g&r tikampen i gang. Hvis du ikke skulk vide 
det, bestir en likarrip af 100 meter 10b, 
lasngdespring, kuglest0d, h0jdespring, 400 meter 
10b, 110 meter hxk, diskoskast, stangspring, spy- 
dkast og 1500 meter 10b i naevnte rskkef0lge, og 
det er ogsi den ra?kkef0lge man bruger i spillet. 
Alle disciplinerne krasver vanvittig hurtig 
bevasgelse af joysticket og nogle kraver ogsa et 
perfect timet tryk pa fireknappen og det er fak- 
tisk det spillet drejer sig om. 
Der er tilsat lidt ekstra krydderi i form af, at man 
skal vaelge sko f0r hver disciplin, og der er kun 
et saet sko, der er velegnet til hver disciplin, de 
andre foninger dine prasstationer. Til nogle disci- 
pline kan man godt regne ud hvilke sko der er 
bedst, f.eks er Running Spikes nok gode til 100 
meter, mens sandaler ikke er det, men er Half 
Spikes bedrer end Full Spikes til kuglest0d ? 
Eller er noget helt tredje bedst ? Det kan man 
kun tere ved at pr0ve sig frem.. 

Det mest irriterende ved spillet er, at hvis man 
scorer mindre end 400 point i en disciplin bliver 
man diskvalificeret fra hele tikampen. Det bet0d 
ikke sa meget hvis det ikke var fordi man ikke 
har muiighed for at tra;ne i de forskellige disci- 
pliner, man har bare at starte forfra med 100 me- 
ter en hver gang. 

N&r man ogs& skal pr0ve at finde ud af hvilke 
sko der er bedst til en disciplin betyder det, at 
man bliver forbandet god til at l0be 100 meter 



(8.90, uden anabolske steoider), mens man aldrig 
far pr0vet 1500 meteren. 

Det mener jeg er spillets st0rste svaghed, det in- 
deholder 10 discipline^ men det bliver automa- 
tisk de f0rste man spiller de meste af tiden. 

Grafikken er generelt ikke fantastisk, og ser ud 
som om den kommer direkte fra Commodore 64. 
Mange af billederne er digitalisere fotos af Daley 
Thompson, men ikke i den h0je kvalitet vi nor- 
malt er vant til fra Amigaen, og der er ikke brugt 
ret mange farver, hvilket giver dem et lidt 
psykedelisk praeg. 

Nir det er sagt, er et par af billederne ikke helt 
tossede, og jeg syntes faktisk godt om indled- 
ningsbilledet til 100 meteren, Daley i start- 
blokken holdt i bla farvetoner. Lyden er ikke 
speciel, samplet hujen og den samme musik som 
fulgte med pi bindet. 

Alt i alt mener jeg ikke at spillet pa nogen made 
nar den stjemestatus som Daley Thompson selv 
har nlet, ideen er for gammel, for gennemtassket 
og for dirlig, men det kunne endda have gaet 
hvis den var godt udf0rt, men det er den heller 
ikke. 



GRAFIK 50% 

LYD 35% 

PRESENTATION 65% 

FMNGSLENDE 45% 



OVERALL 

45% 



35 



□ 



Syntes du skak er et d0dt spil uden 
"action", sa laes videre, Battle Chess 
fra Electronic Arts er maske noget 
for dig. 

Battle Chess 

Skak er blevet kaldt det ultimative strategispil, 
og det er ikke si fi tykke b0ger der er blevet 
skrevet om hvordan man bedst begir sig pi den 
64 felter store kamplads. Kampene har dog vaeret 
noget man selv mitte forestille sig, skak har 
aldrig vaeret kendt for de "store armbevaegelser", 
dvs. indtil i dag, hvor Battle Chess er klar til at 
udkasmpe slag efter slag pa din Amiga. 



Battle Chess er et ganske almindeligt skakspil 
med en lille forskel, men lad os f0rst kigge pi 
selve skakdelen. 

Programmet kan vise braettet i 2 eller i tredimen- 
sioner, ikke noget sentationelt her. Derudover har 
man mulighed for at vajlge 10 forskellige spiller- 
styrker eller manuelt indtaste hvor mange minut- 
ter programmet mi vasre om et enkelt traek. 
10000 minutter er maksimum, hvilket i teorien 
giver mere end titusinde spillestyrker, men i 
praksis en del faerre, 10000 minutter svarer til 
syv dage, og hvem har lyst til at bruge et halvt til 
et helt ir pi en spil skak med sin computer ? 
Derudover er der mulighed for at gi frem eller 
tilbage i et parti, hvis man har foretaget et dirligt 
trask kan man pi den mide gi tilbage og g0re det 

om. HH&fe*. 
Programmet kan saettes til at spille mod sig selv, 
man kan spille to spillere (og skiftes tO at traekke 
med musen) eller saette to Amigaer sammen via 
RS232 stikket Det er nok mest relevant, hvis 
man har modem, si kan man ved hjaelp af sin 
Amiga spille skak med sin kammerat i Australien 
over telefonnettet, men pas pi telefonregningen! 
(fi ham til at ringe op!!) Det krasver dog, at 
begge spillere har et modem der kan k0re 300 
baud fordi Battle Chess kan kun sende med 300 
baud, men langt de fleste modems, der saelges i 
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Danmark kan ogsi k0re med denne hastighed 
Ud over disse faciliteter kan man ogsi gemme 
og hente spil pi diskette samt sastte en position 
op og spille videre fra den. Alle disse ting er 
mere eller rnindre "standard", dvs. noget alle 
skakspil med respekt for sig selv kan g0re 
(miske lige undtaget muligheden for at spille 
over modem),, det er mere interessant hvad 
spillet mangier, og det er faktisk ikke si lidt i 
forhold til dagens standard : Der er ingen 
skakure, hvilket miske ikke er si star en ulempe 
med mindre man saetter to maskiner til at spille 
mod hinanden, si man kan sammenligne 
traekkehastigheden. 

Mulighederne for at analysere et spil findes over- 
hovedet ikke, og man kan ikke fi computerens 
vurdering af stillingen at se. Selv en si simpel 
ting som at se traekkene pi skaknotation kan ikke 
lade sig g0re, og det selvom manualen g0r et 
stort nummer ud af netop skaknotation. 

Som du miske kan regne ud, er jeg ikke videre 
imponeret af de muligheder man har til ridighed, 
men hvordan spiller programmet si ? Efter at 
have sliet programmet et par gange (pi letteste 
niveau) satte jeg Battle Chess til at spille mod et 
andet skak program kaldet Psion Chess i erk- 
endelse af, at jeg ikke just er nogen stormester. 
For ikke at skulle vasre "brikflytter" alt for 
lasnge, gav jeg Battle Chess 20 sekunder pr. trask 
og Psion 15 sekunder, fordi Psion k0rte pi en an- 
den 68000 baseret maskine med en lidt hejere 
klokfrekvens (8 Mhz). Battle Chess fik desuden 
lov til at starte ud fra princippet, "Bedst indtil det 
modsatte er bevist". Spillet var rimeligt interes- 
sant, og Psion lagde aggressivt ud mens Battle 
Chess holdt sig lidt mere i defensiven. Efter at 
have byttet et par officerer tidligt i spillet id 
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Psion sig langsomt, men sikkert, ind pi Battle 
Chess for endelig at give det nldest0det efter 27 
traek. Det lyder miske ikke opmuntrende, og det 
bliver slet ikke bedre af, at Battle Chess ikke 
brugte 20 sekunder pr. traek, men snarere 40, ja 
et enkelt traek taenkte den 2 minutter over. 
Psion derimod holdt sig pasnt omkring 15 sekun- 
ders betaenkningstid i gennemsnit, si faktisk 
havde Battle Chess omkringe dobbelt si lang 
betasnkriingstid som Psion, selv nar man tager 
den rwSjere klokfrekvens i betragtning. 

For sjov skyld ville jeg pr0ve at lade maskinerne 
udkaempe en lidt mere lige kamp hvad anglr 
traekketid, si jeg satte Battle Chess et spilniveau 
ned ud fra den betragtning at hvis hvert traek tog 
40 sekunder nar manualen sagde 20, sa tog hvert 
traek nok 20 sekunder nar manualen sagde 10. 
Sldan var det bare ikke, Battle Chess holdt sig 
pasnt pa omkring 10 sekunders betaenkningstid 
men Psion stadig fik 15. 

Resultatet blev, at Battle Chess ikke fik et ben til 
jorden og fik h0vl pa det grusomste, selvom det 
spillede utroligt defensivt. Faktisk flyttede Battle 
Chess ikke en bonde f0r traek nummer 18, noget 
jeg fandt ikke mindre end utroligt. 

Som du kan se, er det heller ikke spillestyrke der 
er Battle Chess's force, men her b0r der Hge sky- 
des en lille bemaerkning ind til Battle Chess's 
fordel. 

Undertegnede har altid fundet det lidt latterligt, 
at skakspil saelges pi hvor staerkt de kan spille, 
der er ikke meget sjov ved skak, hvis man fir 
taesk hver gang og salgsargumenter som "Over 
2000 i rating" kunne lige sa godt hedde "Slar dig 
med garanti i 98 spil ud af 100". 



For de fleste spillere, der af og til spiller skak 
med naboens 8 Irige s0n for sjov, er Batde Chess 
fuldt ud staerkt nok, mens klubspillere nok vil 
syntes at programmet er for let at sla. 

Styrken ved Battle Chess er som naevnt ikke fa- 
ciliteter eller spillestyrken, men derimod 
grafikken og lyden. Nu er det slut med at 
forestille sig de drabelige slag der udspiller sig 
pi de sort/hvide felter, Battle Chess viser dig det 
hele. 

Nlr to brikker m0des pi et felt udspiller der sig 
en drabelig kamp til den sidste blodsdrlbe, arme 
og ben flyver gennem luften, Ugesl g0r magiske 
trylleformularer, bomber og morgenstjemer, for 
bare at naevne et par ting. Det hele er ganske 
charmerende lavet i nydelig detaljeret grafik, og 
programm0rerne praler da ogsl med, at de har 
presset 4 Megabyte grafik og 1yd ned pi en 
diskette. 

Hver kombination af brikker har sin lille ani- 
merede sekvens, f.eks. er der forskel pi anima- 
tionen hvis en bonde slar en l0ber og hvis den 
slar en hest (Riddere i Battle Chess, af engelsk 
"Knight"). 

I flere tilfslde har grafikerne ladet sig inspirere 
af film, bl.a. kunne jeg genkende en sekvens 
taget fra en Monty Python film (gaet selv 
hvilken, det har noget med riddere at g0re), og 
tegnefilmsfigurerne Tom og Jerry har ogsl vaeret 
en insptrationskilde. 

Min personlige favorit ml dog blive sekvensen 
hvor en hest (ridder) sllr kongen. Rideren 
pr0ver f0rst at halshugge kongen, men kongen 
"dukker" hovedet dybt ned i hermelinsklben. SI 
0delaegger ridderen kongens scepter og skaerer 
stroppen, der holder kongens hermelinsklbe 
oppe, over, si kongen stir som Gud skabte han 
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og r0dmer over den pinlige situation til stor 
morskab for rideren. 

Disse animerede sekvenser har kun den ulempe, 
at de sl0ver spillet lidt ned, specielt nir en ny an- 
imation skal hentes fra diskette. 
Det betyder dog ikke ret meget, fordi skak i 
forvejen ikke er det store action spil, og tiden 
kan man nemt bruge pa at overveje det naeste 
tra^k, og hvis man skulle blive traet af det (hvilket 
man jo nok g0r pi et eller andet tidspunkt, mit 
bud er bare, at det tager lang tid), kan man spille 
med et todimensionelt brsdt, det gar dog ud over 
de nydelige spillebrikker, som erstattes af almin- 
delige kedelige skakbrikker. 

Konklusionen mi blive, at Battle Chess ikke er 
for den toptunede skakspiller, der pl0jer sig igen- 
nem 300 sider om fordele og ulemper ved Engel- 



sk Abning lige f0r morgenmaden. Han b0r kigge 
sig om efter et stajrkere program med flere fa- 
ciliteter og si ofre "pjat" som grafik og 1yd. 
Derimod er spillet fint til alle os andre der nyder 
et spil skak en gang imellem, men ikke gar rundt 
og funderer over skakstrategi til daglig, men fir 
bank af naboens 8 irige s0n. 
De animerede sekvenser giver spillet et ekstra 
pift og hjslper med at holde interessen, for slet 
ikke at tale om vennemes reaktion... 

Af KM. S. 



GRAFIK 85% 

LYD 70% 

PRESENTATION 80% 

FMNGSLENDE 85% 



OVERALL 

80% 





Vi skal nu kigge lidt nasrmere pi et meget cen- 
tralt element i C, som er utroligt meget benyttet 
nir man skal programmere sin Amiga i C. 
Det er strukturer. Strukturer er en mide at knyt- 
te sammenh0rende data sammen pi. Lad os sige, 
at du har en adresseliste. I C kunne du si de- 
finere en struktur til at holde sammen pi dine 
data pi f0lgende mide : 

struct Liste { 
char *navn; 
char *adresse; 
short integer postnr; 
char *by 
short integer tlf; 

}; 

Nu er strukturen deklareret, si hvis vi vil de- 
finere en variabel som en Liste struktur, g0r vi 
sidan : 

struct Liste min_list; 

min_list er nu en struktur af typen Liste. Me^pi 
kan ogsi komme data 1 struktuissn (ogsi kaldet 
miualisere den) i samme mundfuld, det g0res 
siledes : 1 M 



struct Liste min_liste = { 
"Jesper H0fler", 
"Hovedgaden 13" jm 
9100, 

"N0rresundby" , A* 



Hvis vi nu geni| vil have at vide hvad der 
Klfindcr sig 1 strjkturcn, kan vi lkke n0jes med 
bare at skrive n|jf net pi strukturen, vi skal ogsi 
medlem (de forskellige ele- 



menter i en struktur kaldes medlemmer) vi vil 
have fat pi. Det g0res pi denne mide : 

8llgNavnet er : %s@n",min_liste.navn); 

sarrunc n ma»t fi fat pi postnummeret 

t km selvf0lgelig 
ogsi a'ii(b<? vserdien af en variabel inde i siruk- 
turf n, dot gflres jii jjanske normal vis. f.eks. 

ILstcllf = 8182541: 

fsimpelt, ikke. Hvis du nu havde defineret 
en variabel dinjist til at vaere en popier til en 
Liste struktur pi f0lgende mide • 

struct Liste *din_list; ^sB**' J ! 

Si adresserer man mcdljjnqgncTnc af sftifkturen 
pi en anden mide, nemlrg sidaflther : 



dinjist = &minjp$%, 
pr intf (" min_list.adress 1 
>adresse); 



er %S@n",din list- 



Det sidstfcvi skal se pier, hvordan man definerer 
en variafe ^at vaere|bt array af strukturer, det 
er meget simpelt : M 

ftruct List miff list[100]; 

J 

skal man bare huske at fortaelle hvilket ele- 
mel^i apfayet man 0nsker nir man skriver eller 
la;ser Jra det, f.eks. 

min_list[42].postnr = 4200; 

Hvis du har en C compiler til din Amiga, si ful- 
gte der en masse include filer med (filer der en- 
der pi .h) pi disketten. Hvis du pr0ver at kigge 
lidt pi dem med en teksteditor, si vil du se at der 
deklareres utroligt mange strukturer i dem, struk- 
turer er meget centrale i den mide som Ami- 
gaens systemsoftware fungerer pi. 

Lad os nu kigge lidt naermere pi nogle andre C 
ordrer, f0rst er der do while l0kken. Den minder 
om while l0kken som vi si i sidste del, den en- 
este forskel er blot, at mens while tester 
betingelsen f0rst i l0kken, tester do while den 
sidst i l0kken. 

do{ 

} while (udtryk); 
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L0kken udf0res artsi mindst en gang, og derpl 
indtil udtryk er falskt. En anden vigtig og stark 
ordre er switch. Den giver samme muligheder 
som en raekke if saetninger, og lidt til. Den ser 
siledes ud : 

switch ( variabel ) { 

case 1 : printf ("Variabel = l@n"); break; 
case 2 : printf ("Variabel == 2@n"); break; 
default : printf ("Variabel er Ikke 1 eller 
2@n"); break; 
} 

Variabel skal vaere en skalar, altsi et "tal", det 
betyder, at variabel f.eks. ikke kan vaere en struk- 
tur, men udmaerket et medlem af en struktur. 
Variabel kan ogsi vaere et udtryk. Vaerdien efter 
case skal vaere en konstant (integer eller karak- 
terkonstant) eller et udtryk af konstanter, altsi in- 
gen variabler tilladt her. Det der sker giver 
naesten sig selv. Hvis variablen er 1 udf0res det 
der stir efter case 1, hvis den er to, det efter case 
2 osv. Det efter default udf0res, hvis ingen af 
case sstningerne er opfyldt. Det du mlske kan 
undre dig over er break. Break betyder bare, 
"hertil, og si ud", hvis den ikke stod i linien for 
variabel == 1 og variablen var lig med en, ville 
programmet "fortsaette" ned gennem de naeste or- 
drer indtil den m0der et break eller har vaeret 
dem alle sammen igennem. 
I vores tilfaelde ville programmet altsi udskrive 
bade Variabel = 1 og Variabel == 2, og si 
hoppe ud. Det kaldes fall-through, hvis der .like 
er en break efter en case, og det kan nogle gange" 
vaere nyttigt, men der cr en fare : Man skal kigge 
sig godt for nlr man aendrer i en sldarrflSsjch or- 
dre, og s0rge for, at fall-through ikke bcv'ifker 
den nye case bliver udf0rt selvnjm den ikke er* 
opfyldt. a, #( 

Break brugcs ikke kun med switch Den bruges 
ogsl med de tie l0kke ordrer sSftlyTindes l C, al- 
tsi for, while og do while. Med bf%k kan man 
hoppe ud af en af dis$e l0kker i*utide', altsi 
f.eks. hvis man ikke vil n0jes med at hoppe ud af 
l0kken i toppen eller bunden af den. 

Den sidste ordre vi kigger pi, er en du si vidt 
jfiuligt skal undgl at bruge ! Du skal bare vide 
§§en er der for futdstaendighedens skyld, og fordi 
%n kan vaere hejisigtsmaessig i enkelte tilfaelde. 
Det er goto somdu sikker kender lira Basic. Goto 
er mCgisi simpcl og virker sidan her : 



if ( a == b ) goto label: 

label: printf (" a er lig b@n"); 

Man kan altid undgl at bruge goto, men man kan 
i nogle tilfaelde saette udf0relseshastigheden af en 
program op med en velplaceret goto. 
Den skal dog bruges med MEGET sparsom hind 
da man ellers hurtigt kan fl skrevet en 
forfaerdelig bunke "spaghetti kode" soni er kom- 
plet umulig at finde rundt i. 

Den sidste ting vi vil kigge pi iljgnHp'serie ear 
filer. I C er der selvf0lgelig muhghed for at laase 
og skrive disk filer, men f0r man kan :gf«e det 
skal deklare en filpointer, del g0res pa denne 
mlde : 

FILE *fp; % jf 

FILE er defiiieret med #define i den headerfil der 
kaldct stdio.h (standard input/output), her kan du 
se hvad Bet vjjtllig e|| men du b0r altid bruge 
RLE da -definitioneii:' kan vasre forskellig fra 
mas^kine til maskuifvja fra compiler til compiler, 
||pn FILE altid vil vaere det samme. 
fjSrunden til at vi skal deklarere en fil er, at vi 
jskal have en mlde at fortaslle compUeren hvilken 
fltafi 0n|5ier at skrive tal eller laese fra, der er 
nemSg^ingen hindnng for, at man kan have flere 
filerjlfine pi samme tid. For at ibne en fil bruge 
man funktionen fopen : 

"FILE *fopen(navn,mode); ' 
char '"name; 
char *mode; 

f.eks. fp = fopen("Denne.fil","r"); 

Navnet fortaeller naturhgvis hvad filen hedder, 
eller skal hedde, hvis den ikke eksisterer, men 
mode er ikke si gennemskuelig. Den fortasller 
hvad vi 0nsker at g0re med filen. Det varierer 
lidt hvilke parametrer man kan bruge i mode, 
men alle compilere underst0tter disse : 

"r" for read, altsi laesning fra filen. 

"w" for write, eller skrivning til filen. 

"a" for append, dvs. skrivning til ENDEN af 

filen, si den data der er i den ikke slettes 

imodsasming til "w". 
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Hvis fopen af en eller anden grund ikke kunne 
abne file, f.eks. hvis den ikke eksisterer (for "r") 
eller navnet er ulovligt, vil fp vasre lig med 0. Du 
b0r ALTTD checke om fp er 0, og klare situatio- 
nen pi si elegant en mide som muligt. 

Hvis man vil skrive til en en fil, kan man bruge 
disse funktioner : 

int fprintf (fp,format,argl,arg2,arg3...) ; 
FILE *fp; 
char *format; 

Hvor retumvairdien=antallet af bytes der blev 
skrevet til filen. fprint er n0jagtig som printf 
(beskrevet i artikel 1) med undtagelse af det ek- 
stra parameter, fp. 

int fputs(s,fp); 
char *s; 
FILE *fp; 

eks. : fputs("Hej venner",fp); 

fputs skriver en streng + en newline (@n) til 
filen. Den nulbyte som en streng ender med bliv- 
er IKKE skrevet. Hvis return vaerdien er -1, var 
operationen ikke succesfuld, mens 0 betyder suc- 
ces. 

Den sidste funktion til tesning af filer jeg vil 
omtale er fputc som skriver en karakter til filen : 

int fputc(c,fp); 
char c; 
FILE *fp; 

Funktionen retumerer karaktercn der blev 
skrevet hvis operationen lykkes, ellersxefinrierer 
den EOF (End Of File, slut pi filen) som ogsi cr 
defineret i stdio.h (typisk til -1). .J? 

Man kan naturligvis ogsS hese fi| filer, qg tjrdr- 
eme til dette ligner dem til at sknve. De hedder 
fscanf, fgets og fgetc. 
F0rst fscanf. h jp | - 

int fscanf(fp,formatjarg1,arg2,arg3,...); 
FILE »fp; 
char*format; W 

jfenne funktion er meget nyttig, og bruges til at 
Jacse formatteredfl data fra filen. Hvis du f.eks. 
ved at en fil besjar af en integer efterfulgt af et 
mellemrum, en char, et mellemrum og si en 
streng {uden mellemrum) kan du tese den pi 



denne mide : 

int integer; 
char character; 
char string[40]; 



fscanf(fp,"%d%c 

% s" ,&integer,&character,&string) ; 



fscanf regner med, at en blankkarakter (mellem- 
rum, newline, tab) betyder "slut, nu koramer no- 
get nyt", si den kan altsi ikke bruges til at tese 
strenge med mellemrum i. Formateringskaraktcr 
erne (den efter %) er stort set dc samme som for 
printf (se artikel 1), men husk at argumenterne 
SKAL VyERE POINTERE til den na?v$lpfl§pe, 
ellcrs gir det gait. 4? 
Det er en typisk begynderfejl at gkmrae det lille, 
men vigtige, & tegnjIReturvairdien er antallet af 
vanablcr der blev test, *i hvis rcturnvacrdien er 
mindre en dot antal argumenter riu gav fscanf er 
der noget gal|s(r%ks. har du niet enden af filen). 

fgets og l|jetcjjtf'f0lge|fde syntax : 

chj|^*fgets(strgr|psiiax, fp); 
cjfar * streng; 
int max; 



Og 

int fgetc(fp); 
ifTLE *fp; 

fgetc retumerer EOF hvis der er sket en fejl, men 
ellers naeste karakter i filen. fgets teser den 
naeste streng, dvs. intil den st0der pi @n eller 
EOF eller har test max karakterer ind dertil hvor 
streng peger. 

Nir du er fasrdig med at arbejde med filen, skal 
den "lukkes". Det g0r man fordi din computer 
ikke skriver data ud hver gang du giver den en 
ordre, det ville g0re den meget langsom. Nej, 
den venter til der er nok data til at "det er 
besvsret vasrd" og g0r det si pi en gang. 
Med fclose fortasller du, at du er fasrdig, og hvis 
maskinen har noget data i hukommelsen som 
skal ud i filen, si er det nu. fclose har denne syn- 
taks : 



int fclose(fp); 
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FILE *fp; 

og returkoden er -1 hvis der er fejl og 0 hvis alt 
er i orden. 



tail! Den eneste undtagelse fra denne regel er 
fgets, for gets er ikke helt magen til. Syntaksen 
for gets er : 



En smart ting ved disse fil operationer er, at de 
ogsi virker med skaBrm og tastatur. Der er de- 
fineret nogle specielle filpointere for dig (kaldet 
stdin for input og stdout for output) som du kan 
bruge som filpointere. 

Det er bare ikke n0dvendigt, for dit standard bib- 
liotek indeholder funktioner der g0r det for dig, 
si du slipper for at fumle rundt med stdin og std- 
out. De hedder det samme som fil funktionerne 
blot uden f f0rst, altsi fputc bliver til putc, og du 
skal selvf0lgelig ikke skrive fp, det er jo ikke 
n0dvendigt, compileren ved hvor det skal hen. 
Det er vaerd at bemasrk med scanf, for nu har du 
pludselig en funktion til at indlasse tal og tekst, 
men husk, at scanf ikke checker om det faktisk 
er et tal du skriver ind selvom den forventer et 

*Mmm<Mt*lmmMimmMtianm<lHK M i i t m !u uul »ms»tok 



char *gets(streng); 
char *streng; 

Altsi ingen maksimumslasngde, si vasr sikker pa 
at den tekststreng streng peger pi er stor nok! ! 

Lige til sidst skal det naevnes, at du skal ikke 
abne en fil hvis du vil laese fra tastaturet eller 
skrive til skaermen, det er simpelthen gjort allere- 
de. 

Det var en stor mundfuld som afslutning pi den- 
ne serie, og vi hiber, at du har faet et indblik i 
sproget C, og lyst til at ga videre med dette 
sprog. I nseste blad trykker vi et lidt st0rre C pro- 
gram med kommentarer, si du kan se hvordan C 
fungerer i "den rigtige verden". 

K.H.S. 



Fort sat fra side 25 

kan jeg ikke mindes nogen sinde at have brugt 
fletning. 

I stedet ville jeg have givet min h0jre arm for at 
fa andre avancerede funktioner som f.eks. spal- 
ter, fodnoter og slutnoter eller en funktion til in- 
dex og indholdsfortegnelsesopbygning som jeg 
har uendelig meget mere brug for, men som 
desvaerre ikke findes. 

En anden rimelig avanceret funktion er mulighe- 
den for at saette billeder ind i teksten, det funger- 
er ganske udemaerket og med Preferences 1.3 har 
man god kontrol over hvordan billedet kommer 
til at se ud pa papir, og hvis du har en farveprint- 
er bliver de selvf0lgelig ogsi skrevet ud i farver. 
KindWords giver dig ogsi et par enkle funktion- 
er til at manipulere med billedets st0rrelse, en fin 
ting, det er ikke sikkert man lige har en ide om 
hvor stort et billede skal vasre nar man arbejder 
med det i maleprogrammet, si er det godt man 
kan give det den endelig justering i KindWords. 

World-Wide slir meget pi at programmet er 
oversat til dansk. Hvor oversat det er kan man 
diskutere nar alle tastaturkombinationerne der 
svarer til menupunkterne ikke er "oversat", det er 



f.eks. let at huske Amiga + O betyder Hent, ja 
hvis man ved det hedder Open pi Engelsk. 
Lige sidan med Gem og S (Save) Slet og E 
(Erase) Afslut og Q (Quit) og fiere andre. 
Pointen er, at oversaettelsen ikke er konsekvent, 
med forringet brugervenlighed som resultat. 
Oversasttelsen af manualen er World-Wide deri- 
mod sluppet rimehgt godt fra, og bide i manual 
og program gaelder det, at deres oversaettelser fra 
"computer-engelsk" ikke er helt tossede. Bortset 
fra det, er manualen en lille tynd sag pi mindre 
end 50 sider, men mere er heller ikke n0dvendigt 
da programmet praktisk talt er selvforklarende. 

Konklusionen mi vaere, at KindWords er et 
brugervenligt tekstbehandlingsprogram som er 
udmasrket egnet til at skrive et brev i ny og nae, 
men jeg ville ikke anvende det til seri0s tekstbe- 
handling af nogen art, det er det simpelthen for 
langsomt til og facilitetsudbuddet er for ringe. 
Jeg vil anbefale WordPerfect til folk med store 
tekstbehandlingsbehov, men si har vi ogsi 
bevaeget os over i en helt anden klasse program, 
specielt mht. pris. 
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LAFAYETTE 

AMIGOSdiskdrive3,5" 

NEC 1037A, Slimline, gennemf0rt bus, afbryder 1245,- 

AMIGOS diskdrive 5,25" 

TEACFD55FR,gennemf0rt bus, afbryder, 40/80 spor omskifter 1495,- 

AMIGOS 20 MB harddisk til A500/A1000 4695,- 

32 MB harddisk A2000 intern 5195,- 

Alle varer leveres med 12 maneders garanti og utilitiesdisk. 

Public domaine software til AMIGA med ca. 1000 disketter 

inch 3,5" disk incl . 5,25" disk uden disk 



ved 1 stk. 
ved 10 stk. 
ved 30 stk. 
ved 50 stk. 



21,- 
19,- 
17,- 
15,- 



18,- 
16,- 
14,- 
12,- 



15,- 
13,- 
llv 
10,- 



Katalogdiskette 20,-. 

3,5" KAO disketter FARiVER 12,- 

Musematte 70,- 

Disketteboks til 100 stk. 3,5" 70,- 



Alle disketter kopieres med verify, 

Traffesbedst kl. 12.00 -19.00 
Alle priser er incl, moms. 



01 57 99 10 



AMIGA specicdtteter 

TILBEH0R: ' 

Amigos-drev m. afbryder .. 1695,- 

512 kb RAM incl. clock 1990,- 

TV-modulator 295,- 

1084 farvemonitor 3695,- J 

Philips 8833 farvemonitor . 2995,- ^ 

Stereo Sound Sampler 895,- 

Amiga midi interface 595,- 
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1 







Amiga 2000 . 15.900,- excl. moms 
XT-Kit incl. 5 1 /4" 5.900,- excl. moms 
2 Mb-ram udvidelse: Dagspris 
20 Mb harddisk til 2000 

6.500,- excl. moms 



Amiga 500 4795,- 

Spillepakke 495,- 

Joystick 128,- 




Olstykke Foto & 



5418,- 

-rabat 423,- 



Computercenter ApS Tilbud netop NU 4995,- 

Frederiksborgvej 7 V ^ar desuden et stort udvalg af software 

3650 0lstykke Rekvirer brochure. 
Tlf . 02 1 7 94 94 

Giro 9 44 63 11 „, . . _ 

Dm Amiga-ekspert Commodore 




I computer branchen arbejder man allerede pi 
h0jrryk med de spil, som skal pi markedet i 
starten af det nye ir. Dette kan man ikke undgi 
at maerke pi de pressemeddelelser, som vi fir ind 
ad d0ren. Her er lidt om, hvad de store software 
huse har planlagt for det nye ir. 

ELECTRONIC ARTS starter det nye ir med 
ZANY GOLF og SKATE OR DIE. ZANY 
GOLF har pi trods af navnet ikke sasrligt meget 
med rigtig golf at g0re. 

De 9 forskellige huller er helt forskellige fra, 
hvad man nogensinde vil komme ud for i det 
virkelige Uv. For at fi bolden i hul, skal man 
styre den uden om si maerkelige ting som hop- 
pende hamburgers, partikel striler, bevaegelige 
vaegge og flyvende taepper. EOA lover en 
oplevelse lidt ud over det sasdvanlige med im- 
ponerende grafik og 1yd. 

SKATE OR DIE er en konversion af 64 hittet, 
som kom pi markedet for nogle mineder siden. 
Spillet rider med pi den skateboard b0lge, som 
arcade maskine 720° startede tidligere pi iret. 
Man har mulighed for at deltage i 5 forskellige 
discipliner. Det drejer som Ramp Freestyle, 
Downhill Race, Ramp Hill Jump, Pool Jousting 
og Inner City Downhill Battle. De tre f0rste dis- 
cipliner er kendt af enhver skateboard fanatiker 
med respekt for sig selv, mens de to sidste er 
EOA specialiteter. 




Man har mulighed for at kasmpe mod bide men- 
neskelige og computer styrede modstandere lige- 
som, spillet byder pi alle de "rigtige" skateboard 
bevsgelser. 

MICRODEAL er klar med en ny fodbold simu- 
lation kaldet INTERNATIONAL SOCCER. 
Spillet byder pi 9 forskellige levels, digitaliseret 




lyd og flot grafik. Spillet adskiller sig fra andre 
fodbold simulationer ved , at man nu har mu- 
lighed for at Endre pi vind og vejr ligesom, det 
nu er muligt at spille op til 4 personer samtidigt 
(v.h.a. en speciel joystick adaptor). 
Efter MICRODEALS eget udsagn skulle IN- 
TERNATIONAL SOCCER vaere det bedste fod- 
bold spil, der nogensinde er lavet. 
MANDARIN SOFTWARE er et nyt engelsk 
software hus. De har to nye Amiga spil pi bed- 
dingen. Det drejer sig om PIONEER PLAGUE 
(se andets steds i bladet) og LOMBARD/RAC 
RALLY SIMULATION. 

I LOMBARD/RAC RALLY SIMULATION har 
man mulighed for at fi en tur i en Ford Sierra RS 
Cosworth. I spillet skal man gennemf0re 4 
forskellige etaper, f0r man vinder den eftertragt- 
ede rally pokal. Det drejer sig om vej, skov, bjerg 
og nat k0rsel. Simulationen er lavet med hjaelp 
fra Ford, og Mandarine software har fiet nogle 
kendte rally k0rer til at udtale, at spillet ikke er 
til at skelne fra virkeligheden. Lad os hibe at de 
har noget at holde deres pistande i. 

SHOOT-EM-UP CONSTRUCTION KIT er et 
program fra OUTLAW Productions som g0r det 
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muligt for folk,der ikke har spor forstand pi pro- 
grammering at lave deres egne arcade spil. 



Programmet indeholder alt hvad hjertet kan 
begasre at editerings redskaber der g0r det muligt 
at blande ens egen grafik, 1yd og gameplay til et 




underholdende spil. S.E.U.C.K. har vasret pa 
markedet til 64'eren i nogen tid og har opniet 
fine anmeldelser i pressen. 
Det bliver spaendende at se, hvad man kan lave 
med Amiga versionen. 

Fra PSYGNOSIS kommer der endnu et arcade 
adventure: BAAL. Man er leder af en elite styrke 
af tidskrigere, som har til opgave at samle 12 
dele til en frygtelig krigsmaskine. Spillet foregir 
over 3 levels med over 250 forskellige skserme 
og mere end 100 typer monstre at besejre. Grafik 
og 1yd skulle vasre op til PSYGNOSIS 's vanlige 
h0je standard. Lad os hibe at BAAL er mere 
spillelig end deres tidligere programmer. 
Arcade konversioner er noget, der er mange 
penge i. Kampen om de nye titler er si stor, at 
det engelske firma GO! nu er begyndt at kon- 
vertere arcade maskinerne inden, de kommer ud 
i spillehalleme. D.v.s. at hjemmecomputer kon- 



versionen kommer pi markedet samme dag som 
arcade maskinen. Den f0rste i en lang raekke af 
sidanne spil er L.E.D. STORM. L.E.D. STORM 
er en slags futuristisk SPYHUNTER, hvor det 
gadder om at smadre si mange biler som muligt 
og ni frem til Sky City, f0r man l0ber t0r for en- 
ergi. Inden man nir frem til Sky City skal man 
igennem 9 krarvende levels hver med deres 
specielle kendetegn. 

Undervejs har man mulighed for at skifte fra bil 
til motorcykel for bedre at kunne undvige forhin- 
dringerne, som man m0der pi sin vej. 
US GOLD er snart klar med en konversion af 
SEGA's 3 dimensionelle helikopter simulation 
THUNDERBLADE. Spillet er ikke videre realis- 
tisk men byder pi en utrolig flot grafik og 




faengslende gameplay. Man starter med en let 
traeningslevel, hvorefter turen gir til by fasen , 
hvor man skal undgi skyskrabere og fjentlige 
stillinger. Ud over havet hvor man skal kasmpe 
mod svasrtbevaebnede skibe, og sidan gir det 
slag i slag den ene level efter den anden. 
Det bliver spaendende at se, hvordan THUN- 
DERBLADE stir sig mod MEDIAGENIC'S 
konversion af AFTERBURNER, som ogsi kom- 
mer pi markedet omkring jul. De to arcader 
maskiner er naesten identiske, hvad angir game- 
play og grafik. 

T.F. 
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Rocket Ranger. 



Aret er 2040, hvilket er 100 ar efter Tyskland 
vandt anden verdenskrig. Der er nu tysk verden- 
sherred0mme, og selv amerikanerne bliver n0dt 
til at spise saurkraut. 

Grunden til at Tysklands nazi-styre vandt anden 
verdenskrig, var fordi de fandt et stof der hedder 
Lunarium, hvilket blev brugt som 
brasndstof i de store Zeppelin luft- 
skibe. 

PI grand af dette brasndstof kunne 
luftskibene opna en h0jde, hvor in- 
gen andre kunne genere dem, og 
tyskerne kunne dermed bombe 
samtlige lande over hele verden. 
I aret 2040 er tyskerne blevet for 
stasrke til, at no gen kan si 4 dem, men 
en grappe forskere har opfundet en 
tidsmaskine, der kan overf0re objek- 
ter til andre tidsaldre. 
Disse forskere sender en "Rocket 
Pack" og en "Radium Pistol" 
tilbage i tiden til ar 1940, hvor vores 
helt modtager det. Denne "Rocket 
Pack", er en slags torpedo du saetter 
bag pa ryggen, hvilket g0r dig i stand 
til at flyve i samme h0jder som luft- 
skibene. 

Vor helt (dig) begynder i Fort Dix, hvor der er 
flere forskellige options at vaelge imellem. Du 
har fire agenter, spredt rundt omkring i verden, 
og ved at h0re hvad de har fundet ud af, kan du 
fa nogle tips til, hvor det kan betale sig at tage 
hen. 

Der f0lger et dekoder-hjul med i pakken, hvor du 
kan se hvor meget brasndstof (lunarium), der skal 
til, for at komme til det land man vaslger. Dette 
hjul er en af de smarteste pirat- 
beskyttelsesmetoder jeg endnu har set. 
Hjulet indgar som en naturlig del i handlingen, 
og det bliver dermed ikke irriterende at skulle 
dreje rundt pi hjulet i tide og utide. 
Din mission gar, i korte traek, ud pa at 
redde en professor og hans datter fra 
tyskernes void. Nar du har gjort dette 
skal du sarnie et ramskib, hvis dele lig- 
ger spredt ud over det meste af Verden, 
og du skal endvidere skaffe nok lunarium til en 
lille tur til manen. Grunden til at du skal til 
manen, skyldes at det er det eneste sted, hvor det 



er muligt at skaffe lunarium til de tyske styrker. 

I modsaetning til alle de foregaende Cine- 

maware spil, er der faktisk en fremskridende 

handling i Rocket Ranger. 

Hele spillet er joystick styret, og der er gjort lidt 

mere ud af de mange action-sekvenser, end de 

andre Cinemaware udgivelser. 

Der er nok af action i Rocket Ranger, man kan 

bl.a. komme til at skyde pa gamle inka- 




pyramider, hvor der er placeret maskingevaer- 
reder. 

Nar man skal redde professoren og hans datter, 
skal man skyde pa missiler, og undga at ramme 
det luftskib, der fyrer missilerne af. Der er ogsa 
et pragtfuld animeret slagsmal mellem dig og en 
tysk vagt, nat-angreb, hvor man skal skyde pa 
anti-luftskyts og selvf0lgelig undga at blive ramt. 

Spillet forlanger to diskdrev, for selvom det er 
muligt at spille med kun et drev, skal der byttes 
disketter sa mange gange, at spillet mister hele 
sin vasrdi og spilbarhed. 

Hvad angar teknisk kvalitet, er 
grafikken i Rocket Ranger utrolig flot, 
og mere varieret end i de foregaende 
udgivelser. 

Cinemaware har lavet en virkelig flot 
mixture af sort/hvid og farve grafik. I 
opstarten af spillet, ser man en animeret sekvens 
af Hitler der star og slar ud med armen, mens der 
k0rer tanks i baggranden. Soldater i forgrunden 
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og fly ude i siderne. Alt dette er lavet i sort/hvid 
grafik, hvilket giver en sasrdeles god "feel" over 
det. Lyden er ogsa af meget h0j kvalitet, med 
bade lydeffekter og mange smS melodier. Lyden 
er stemningsfuld , godt gameret med lidt gam- 
meldags atmosfasrde og rytme. 

M0det med Rocket Ranger var meget blandet. 
Jeg kunne se at Cinemaware havde lagt et stort 
stykke arbejde ind i spillet, men der er for lidt 
dybde i det, og man kan gennemf0re Rocket 
Ranger i l0bet af ca. 14 dage, hvilket er alt for 
hurtigt taget i betragtning af, at spillet koster 
379,-. 

Hvis du kun har et drev, b0r du fuldstsndig 
droppe alle planer om at k0be Rocket Ranger, pi 
grund af det enorme antal gange, du skal bytte 
disketter. 

Afslutningsvis skal det lige med, at Cinemaware 
givetvis vil lave en anden version af Rocket 
Ranger, fordi denne version ikke mi komme ind 



i Tyskland. Bob Jacobs fra Cineware vil istedet 
lave hele plottet om til et arcade- adventure uden 
alt for mange hagekors. 

Den europasiske version af Rocket Ranger er 
i0vrigt meget svsrere end den amerikanske, 
hvilket skyldes at Cineware endelig har indset, 
at vi europsrere er bedre til at styre joysticket, 
end amerikaneme. Kan det undre nogen??? (Er 
der nogle amerikanere her ? Red.) 

Hvis du vil have noget flot at vise til dine ven- 
ner, er Rocket Ranger lige noget for dig, men 
hvis du ogsa gerne vil have lidt vedvarende ud- 
fordring, b0r du kigge andetsteds. 

af Niels Lassen 



GRAFIK 
LYD 

PRESENTATION 
FjENGSLENDE 



92% 
86% 
70% 
75% 



OVERALL 

70% 
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COMPUTER 

Af S0rcn Bang Hansen 



KRYDS 3! 



Pi' en igen! ACM's lscsere er aktive mennesker, og nu 
er det atter tid at finde blyant, viskelaeder (og hoved- 
pine-tabletter) frem fra skuffen. Denne gang gaslder 
det om at sammensaette de saerligt nummererede felter, 
si bogstaverne danner en fuld saetning. 
Skriv de magiske ord ned pa et stykke papir sammen 
med dit navn og adresse, og send det til redaktionen i 
en lukket kuvert, som du maerker "Computerkryds 3". 
Blandt de rigtige l0sninger traekker vi lod om en lang 
raekke flotte software-gaver. 



Vandret: 

2 - Konditionel BASIC kommando. 

6 - Hvad hedder computeren i Arthur C. Clarkes ver- 

densber0mte sciencefiction klassiker "2001"? 
10 - Hvilket bil-maerke var for automobil-industrien, 

hvad Commodore 64 har vaeret for computerindus 

trien? 

12 - Nystartet ultra-amerikansk software hus. 
1 4 - Spidst instrument. 

16 - Engelsk herre. 

17 - Maerke efter sir. 

1 8 - Professionel plade-vender. 
20 - "Amigaen er bare ..." 

22 - Hvad er navnet pi den fjendtligt sindede race i 
"Starglider 2"? 

26 - Veninde. 

27 - Gammel krikke. 
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28 - Er ACM's "Computer-kryds" den st0rste nyska- 
belse indenfor computer- fagpressen i dette Srti? 
30 - USA's naeste president?? 
32 - Hvad er dit st0rste problem i netop dette 0jeblik? 
34 - "64'er" eret .... computerblad. 
36 - Fynsk boldklub. 

38 - Velestimeret amerikansk softwarehus med speciale 

i Amiga'en. 

39 - Denne BASIC-kommando erdesuden en sasrdeles 

brugt ordre i adventurespil. 

40 - Basis-mSl for computer-information. 

42 - Plus. 

43 - To ens. 

44 - Husdyr og skaeldsord (!) 

45 - Klassisk amerikansk-produceret program, der altid 

er med pa nodeme. 

48 - Den amerikanske efterretningstjeneste. 

49 - By pa Sjaelland. 
51 - Engelsk digt. 

53 - Mishags-ytring. 

54 - (17.4 * 89.5) / 2 - 769.65 = ..? 

55 - Michael Jackson. 

57 - Talentfuldt programm0r-hold. 
59 - Flimmer. 

61 - Lille, rund, flad tingest, som er centrum i en 

bestemt sportsgren. 

62 - Drengenavn. 

Lodret 

1 - Gigantisk computer koncem. 

3 - Lille r0d knap pa joysticket. 

4 - Super-voldeligt Amiga-spil. 

5 - Stort elektronik firma, der mSske isaer er kendt for 



sine lommeregnere. 

L0sning af Computer Kryds nr.2 

De 5 vindere er: 
Peter S0gaard, Snedsted 
J0rgen Andersen, T0nder 
Thomas Krogh, Langa 
Jesper Nielsen, Kbh. 
Olav Madsen, Nordborg 

Vi sender dem et stk. 
GIGANOID hver. Tillykke. 
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7 - Fremtraedende figur i Cinemaware's "King of 

Chicago". 

8 - PD-program, der forbedrer Amigaens lydkvalitet 

ved at slukke "Power" lampen. 

9 - Parti i opl0sning. 

1 1 - Haevdvundent princip indenfor tekstbehandling, 
hvor den endelige printer-udskrift svarer praecist 
til, hvad brugeren ser pa skaermen. 

13 - Modsat amat0r. 

15 - Amigaen er SEJ - til alvor og ... 

19 - Drengenavn. 

21 - Enhver Commodore-ejers arvefjende! 

23 - Rystede. 

24 - T0vende, men bekraeftende tilkendegivelse. 

25 - Ber0mt serie af skak-programmer. 

29 - Hvad kaldes en bevaegelig grafik -figur pa Ami 
gaen? 

31 - Fransk softwarehus. 

33 - Digitaliserings-system fra NEWTEK. 

35 - Rskke. 

37 - Gift ( - ".. og gamle kniplinger"). 
41 - Hvad hedder det operativ-system, der er opkaldt 
efter enhver Commodore-ejers arvefjende? 

46 - Nordisk gud, som i0vrigt i sin tid lagde navn til et 

ikke-saerlig- succesrigt softwarehus. 

47 - Coca, Jolly, Pepsi.. 

50 - Traditionel britisk sportsgren. 

52 - Hvilken benaevnelse kunne man bnige om en non 

ne, der netop har tradt pa en landmine? 
56 - "Det RIGTIGE fjemsyn". 
58 - Musik medium pa vej ud. 
60 - Omtrent. 
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Kill the beast 

Virusdrceberen, et nyt v^ben mod de 0dela£ggende virus. 



Dc fleste, der har en Amiga computer, har 
vist fundet ud af, at der er noget, der hed- 
der virus. Hvis de ikke selv har haft den tvivl- 
somme forn0jelse at stifte bekcndskab mod en, 
kan de nasppe have undgaet at la;se om 
fasnomenet i computer-pressen. 
Alle snakker om virus, men hvem g0r noget ved 
det ? Det g0r AmigaClub Magazine, selv- 
f0lgelig. Undertegnede har skrevct et program, 
der kan fjerne virus fra dine disketter, og det kan 
du fa fat pi gennem AmigaClub Magazine, si sig 
ikke vi ikke g0r noget for lasserne. 
Da det er vores eget hjemmebryggede program, 
har du 100 % garanti for, at det ikke er en ny 
stor-offensiv fra diverse indeligt platfodede 
virus-programm0rer, der bare vil smadre dine 
disketter en gang for alle, ellcr lajgge en ny virus 
ud pi dem. Vi gir' dig kvalitet. 

Men hvad er en virus egentlig, og 
hvorfor er den sa slem? 

Den slags vira, som findes til Amigaen for 0jeb- 
likket kaldes "Bootsektor Vira", fordi de ligger 
pi et bestemt sted pi disketten som kaldet Boot- 
sektoren eller bootblokken. Det, der sker, nir du 
du resetter din Amiga og putter en diskette i 
DFO: er, at bootblokken lapses ind i maskinen, og 
hvis der ligger et program i den, udf0res det. 
Hvis der ikke ligger et program, bedcr maskinen 
dig blot om at indsaitte en anden diskette (det der 
sker hvis du pr0ver at boote fra en diskette, der 
ikke er installeret). 

Det program, der kan ligge i bootblokken skal 
vajre meget lille (1012 Bytes eller mindre), og 
normalt ligger der bare en lille program-stump, 
som findes i DOS og udf0rer den. Hvis maski- 
nen har virus, er det en anden sag. 
Virusen lajgger sig pi lur et sted i hukommelsen 
og venter pi, at du skal sastte disketter i et 
diskdrev, hvorefter den lajgger en kopi af sig selv 
pi disse disketter. 

Lad os nu kigge pa virus-draebcren, den kan 
fungere pa to mader : 

1 ) Du k0rer programmet og stikker derefter en^ 
diskette i et af drevene. Programmet viser 
dig indholdet af bootblokken ogfortceller dig 



a) At disketten IKKE har virus. 

b) At disketten HAR virus, og hvilken virus det 
drejer sig om 

c) At bootblokken indeholder et harml0st pro 
gram. 

d) At disketten MASKE har virus, men hvis det 
ertilfceldet, er det en type, som programmet 
ikke kender. 

I tilfajlde a skal du ikke foretage dig noget, 
disketten er lige si sund, som var den nyfor- 
materet, bare fortsast med najste diskette. 
I tilfaclde b b0r du kurere disketten. Det g0res 
ved at klikke pi spr0jte-ikonen, husk at disketten 
ikke mi vaere skrivebeskyttet (programmet skal 
nok g0re dig opmairksom pi det, hvis det er 
tilfasldet). 

I tilfaslde c indeholder bootblokken et lille pro- 
gram, som IKKE er virus, navnet pi programmet 
udskrives, og hvis du ikke vil have det pi disket- 
ten, klikker du blot pi spr0jte-ikonen. 
Tilfaclde d er en helt anden og mere vanskelig 
sag. Du er st0dt pi et program i bootblokken 
som Virusdrasberen ikke kender noget til, men 
det er h0jst sandsynligt harml0st. Nogle spil 
bruger et bootblokprogram til at loade resten af 
spillet med, og hvis bootblok-programmet 
slettcs, vil spillet ikke loade, derfor rider vi dig 
til IKKE at trykke pi spr0jte-ikonen med mindre 
du er 137% sikker pi, at det er en ny ukendt 
virus, du er st0dt pi. 

Hvis det er det, vil vi bede dig om at kontakte 
Amiga Club, si vi kan trykke en ny virusdatafil i 
bladet, men mere om det senere. 

Den anden made at benytte Virus drasberen pi er 
at have den liggende i baggrunden, mens du ar- 
bejder med din Amiga. 

Hvis du si pi noget tidspunkt sastter en diskette 
med virus i et af dine diskdrev, vil Virus- 
drasberen straks g0re dig opmaerksom pi det. Det 
skal lige naevnes, at Virusdrajberen ikke over- 
lever reset og ikke kan arbejde sammen med de 
fleste spil. 

K.H.S 
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Serien af Animations-software 
der kan daekke dit behov i dag 

og om et ar 




APPRENTICE 

Flagskibet i serien giver komplet 3D- 
figur-animering, surface mapping, ge- 
nerering af 3D-billeder ud fra 2D-bille- 
der, opbygget efter det hierarkiske 
animations-princip. Du far: perspec- 
tive, scaling, multiple characters, key- 
framing og lip synch samt mange, 
mange flere vaarktojer og effekter. 
Sedemodisk2,6, 14 eller 7. 
Kr. 2.995,- 
FLIPPER 

Giver dig animatorens pencil-test mu- 
lighed, som er et must ved produktion 
af cell-animationer. Udvaslg billedertil 
afspilning efter peg og klik-princip- 

P et Kr. 595,- 

EFFECTS 

En pakke med flotte og nodvendige 
effekter som fade ind, fade ud, kontrol 
af belysning, flips, wipes, scrolls og 
spins eller en kombination af disse. 

Kr. 595,- 




STAND 

Giver effekter, som ellers kun opnas 
med et kamera i stativ - panorering, 
zoom ind, zoom ud, fade ind, fade 
osv. Se demodisk 5 |(r. 595,- 

MULTIPLANE 

Animer i flere planer pa samme tid. In- 
deholder effekter som dissolve, trans- 
parency, strobing, brightness, con- 
trast variation, drop, shadows, color 
filtering, pixelation osv. Se demodisk 
8.Mog3. Kr. 995,- 



LIBRARY 

Til disse programmer kan du fa 3 seet 
libraries, der i forvejen indeholder al 
den grafik, der skal til at lave en raekke 
animerede sekvenser. Det vil saette 
dig i gang med at producere, uden at 
du beh0ver at tegne som meget som 
en enkelt streg. 

Dragons 395,- 
Xmas 395, 
Dinos 395,- 

Alle priser incl. 22% moms. 



Kompatible: 

Alle programmerne kan arbejde ind- 
byrdes med hinanden. 

Udvikling: 

Animation-serien udvikler sig hele 
tiden. 

Animation-Rotoscope og Animation- 
Editor er klar forst i det nye ar. 



Support af 68020/68881 : 

Sporg dit animation-center om Hurri- 
cane 68020/68030/68881 kort, hvis 
du skal have fart pa din Amiga. 68020/ 
68881 versioner af Animation-serien 
findes. 



Harddisk: 

Animation-serien er kopi-beskyttet 
men kan installeres pa harddisk. 

Demo-materiale: 

Demodisketter kan rekvireres pa tlf. 
01 611 633 til kr. 29,85 pr. stk. Her vil 
du ogsa kunne rekvirere brochure- 
materiale pa produkterne. 



Region Nordjylland 
Knud Engsig A/S 
08 12 66 66 

Tal med: Soren 



Region Midtylland 
Graffiti Data 
06 82 18 55 

Tal med: Jan 



Er du i tvivl om, hvor du horer til, 
sa ring til: 01 611 633 

Import i Danmark: Starlite Software, 01 611 633 



Region Sydjylland 
Datamega 
04 62 20 60 

Tal med: Christian 

Region Fyn: 

Merlin-computer JM-Data 
09 15 59 40 03 67 82 00 

Tal med: Per Tal med: Jorgen 



Region Nordsjselland 
Spaceworld 
02 93 00 40 

Tal med: Jens 

Region Sydsjselland 



Postbes0rget blad (8600 Silkeborg) 




HOLD OP MED AT DR0MME. 



li I l-j: 



□ 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR £GTE MULTITASKING FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: 

DANSKOPSTARTPROGRAM FANTASTISK GRAFIK MUSIK I STEREO VIDEOREDIGERING 

BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN 

MUS HOJOPL0SNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE 

KOM 1ND OG PR0V DR0MMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDIGITALISERING 
MIDI 

WORDPERFECT 



Fordi fremtiden forleengst 
erbegyndt. 



